Klasse 4

Inhalts- und
prozessbezogene
Kompetenzbereiche

Inhalts- und prozessbezogene
Kompetenzerwartungen

Inhalte

Ideen und Materialvorschlage

GroRen und Messen
GroRenvorstellungen und
Umgang mit GréRen
Sachsituationen

verwenden die Einheiten fur Geldwerte (€), Langen (km) und Zeit (h).
rechnen mit Gré3en.

formulieren zu Sachsituationen (Fahrplane, Fahrpreise, Preistabellen)
sowie zu einfachen Sachaufgaben mathematische Fragen und
Aufgabenstellungen und l6sen sie.

nutzen Bearbeitungshilfen (Skizzen, Tabellen) zur L6sung von
Sachaufgaben.

Zahlen und Operationen
Operationsvorstellungen

Ziffernrechnen

Flexibles Rechnen

Zahlenrechnen

verwenden Fachbegriffe richtig (addieren, subtrahieren, multiplizieren,
dividieren, Summe, Differenz, Produkt, Quotient, Quadratzahl,
Punktrechnung, Strichrechnung).

erlautern die schriftlichen Rechenverfahren der Addition und der
Subtraktion, indem sie die einzelnen Rechenschritte an Beispielen in
nachvollziehbarer Weise beschreiben.

fuhren die schriftlichen Rechenverfahren der Addition, Subtraktion und
Multiplikation sicher aus.

nutzen aufgabenbezogen oder nach eigenen Praferenzen eine
Strategie des Zahlenrechnens.

lI6sen Multiplikations- und Divisionsaufgaben im Zahlenraum bis 1000
unter Ausnutzung von Rechengesetzen und Zerlegungsstrategien
mundlich oder halbschriftlich (auch unter Verwendung von
Zwischenformen).

nutzen Zahlbeziehungen und Rechengesetze (Punktrechnung vor
Strichrechnung, Rechnen mit Klammern) fiir vorteilhaftes Rechnen.
beschreiben (eigene) Rechenwege fiir andere nachvollziehbar
mindlich oder in schriftlicher Form.

Raum und Form
Korper

stellen Modelle von Kérpern und komplexeren Wirfelgebauden her.
ordnen Bauwerken ihre zwei- und dreidimensionale Darstellungen zu
und beschreiben sie.

Problemldsen/ kreativ sein

entnehmen Problemstellungen die fiir die Losung relevanten
Informationen und geben Problemstellungen in eigenen Worten
wieder.

probieren zunehmend systematisch und zielorientiert und nutzen die
Einsicht in Zusammenhénge zur Problemldsung.

Uberprifen Ergebnisse auf ihnre Angemessenheit, vergleichen und
bewerten verschiedene Lésungswege.

Modellieren

entnehmen Sachsituationen und Sachaufgaben Informationen.
Ubersetzen Problemstellungen aus Sachsituationen in ein.
mathematisches Modell (Skizze, Tabelle).

Wiederholung

e Sachrechnen — Ferien

e Addieren, Subtrahieren,
Multiplizieren, Dividieren

o Halbschriftlich multiplizieren
und dividieren

e Punktrechnung vor
Strichrechnung

e Rechnen mit Klammern

e Sachrechnen — Preistabellen

Zusatzmaterialien
e evtl. Fahrpléne
e Holzwiirfel

o evitl. Plakate




Klasse 4

Inhalts- und
prozessbezogene
Kompetenzbereiche

Inhalts- und prozessbezogene
Kompetenzerwartungen

Inhalte

Ideen und Materialvorschlage

beziehen ihr Ergebnis wieder auf die Sachsituation und prifen es auf
Plausibilitat.

finden zu gegebenen mathematischen Modellen (Skizze, Tabelle)
passende Problemstellungen und entwickeln im Rahmen der
Sachsituation eigene Fragestellungen.

Argumentieren

stellen Vermutungen Gber mathematische Zusammenhénge oder
Auffélligkeiten an.

erklaren Beziehungen und Gesetzmafigkeiten an Beispielen und
vollziehen Begriindungen anderer nach.

bestétigen oder widerlegen ihre Vermutungen anhand von Beispielen
und entwickeln — ausgehend von Beispielen — ansatzweise allgemeine
Uberlegungen oder vollziehen diese nach.

erklaren Beziehungen und GesetzmaRigkeiten an Beispielen und
vollziehen Begriindungen anderer nach.

Darstellen/ Kommunizieren

bearbeiten komplexere Aufgabenstellungen gemeinsam, treffen dabei
entwickeln und nutzen fiir die Prasentation ihrer Lésungswege, Ideen
und Ergebnisse geeignete Darstellungsformen.

bearbeiten komplexere Aufgabenstellungen gemeinsam, treffen dabei
Verabredungen und setzen eigene und fremde Standpunkte in
Beziehung.

verwenden bei der Darstellung mathematischer Sachverhalte
geeignete Fachbegriffe, mathematische Zeichen und Konventionen.

Zahlen und Operationen
Zahlvorstellungen

stellen Zahlen im Zahlenraum bis 1.000.000 unter Anwendung der
Struktur des Zehnersystems dar.

untersuchen und erléautern die strukturellen Beziehungen zwischen
verschiedenen Zahldarstellungen an Beispielen.

nutzen Strukturen in Zahldarstellungen zur Anzahlerfassung im
Zahlenraum bis 1.000.000.

orientieren sich im Zahlenraum bis 1.000.000 durch Z&hlen in
Schritten sowie durch Ordnen und Vergleichen von Zahlen nach
vielfaltigen Merkmalen.

entdecken Beziehungen zwischen einzelnen Zahlen und in komplexen
Zahlenfolgen und beschreiben diese unter Verwendung von
Fachbegriffen (Vorganger/Nachfolger, Nachbarzehner/
Nachbarhunderter).

Daten, Haufigkeiten,
Wahrscheinlichkeiten
Wahrscheinlichkeiten

bestimmen die Anzahl verschiedener Mdglichkeiten im Rahmen
einfacher kombinatorischer Aufgabenstellungen (Ziffernkarten).

GroRen und Messen

nutzen Bearbeitungshilfen zur Lésung von Sachaufgaben

Zahlenraum bis 1.000.000

e GroRe Zahlen bis 1.000.000

o Die Stellenwerttafel

e Zahlen aufbauen —
Zahlenkarten, Zahlenworter

e Plattchen in der
Stellenwerttafel

e Der Zahlenstrahl

e GroRRe Zahlen vergleichen
und ordnen

e Zum Knobeln

Zusatzmaterialien

Zehnermaterial
Stellenwerttafel
Stellenwertkarten
Plattchen
Zahlenstrahl
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Klasse 4

Inhalts- und
prozessbezogene
Kompetenzbereiche

Inhalts- und prozessbezogene
Kompetenzerwartungen

Inhalte

Ideen und Materialvorschlage

Sachsituationen

(Knobelaufgaben).

Problemldsen/ kreativ sein

e entnehmen Problemstellungen die fur die Lésung relevanten
Informationen und geben Problemstellungen in eigenen Worten
wieder.

e probieren zunehmend systematisch und zielorientiert und nutzen die
Einsicht in Zusammenhénge zur Problemldsung.

o Uberpriifen Ergebnisse auf inre Angemessenheit, vergleichen und
bewerten verschiedene Lésungswege.

o (ibertragen Vorgehensweise auf dhnliche Sachverhalte.

Modellieren

o (bersetzen Problemstellungen aus Sachsituationen in ein.
mathematisches Modell.

Argumentieren

o erklaren Beziehungen und GesetzmaRigkeiten an Beispielen und
vollziehen Begriindungen anderer nach.

Darstellen/ Kommunizieren

o bearbeiten komplexere Aufgabenstellungen gemeinsam, treffen dabei
Verabredungen und setzen eigene und fremde Standpunkte in
Beziehung.

o verwenden bei der Darstellung mathematischer Sachverhalte
geeignete Fachbegriffe, mathematische Zeichen und Konventionen.

o (bertragen eine Darstellung in eine andere.

Zahlen und Operationen
Uberschlagendes Rechnen

e runden und schatzen mit aufgabenabhangiger Genauigkeit.

Daten, Haufigkeiten,
Wahrscheinlichkeiten
Daten und Haufigkeiten

e sammeln Daten aus der unmittelbaren Lebenswirklichkeit und stellen
sie in Schaubildern, Baumdiagrammen und S&ulendiagrammen dar.

e entnehmen Schaubildern, Baumdiagrammen und Saulendiagrammen
Daten und ziehen sie zur Beantwortung von mathematikhaltigen
Fragen heran.

Problemldsen/ kreativ sein

e entnehmen Problemstellungen die fur die Lésung relevanten
Informationen und geben Problemstellungen in eigenen Worten
wieder.

e probieren zunehmend systematisch und zielorientiert und nutzen die
Einsicht in Zusammenhéange zur Problemlésung.

Modellieren

e entnehmen Sachsituationen und Sachaufgaben Informationen.

e Ubersetzen Problemstellungen aus Sachsituationen in ein.
mathematisches Modell (Schaubilder, Baumdiagramm und
Saulendiagramm).

Argumentieren

« stellen Vermutungen Gber mathematische Zusammenhénge oder
Auffalligkeiten an.

» erklaren Beziehungen und GesetzmaRigkeiten an Beispielen und
vollziehen Begriindungen anderer nach.

Daten und Héaufigkeit
¢ Runden — Einwohnerzahlen
e Schaubilder, Diagramme

Zusatzmaterialien
e Internet




Klasse 4

Inhalts- und
prozessbezogene
Kompetenzbereiche

Inhalts- und prozessbezogene
Kompetenzerwartungen

Inhalte

Ideen und Materialvorschlage

Darstellen/ Kommunizieren

Ubertragen eine Darstellung in eine andere.

Raum und Form
Ebene Figuren

Symmetrie

Zeichnen

untersuchen ebene Figuren (Sechseck, Parallelogramm, Trapez,
Raute), benennen sie und verwenden Fachbegriffe wie ,senkrecht,
waagerecht, parallel, rechter Winkel“ zu deren Beschreibung.

Uberpriifen komplexere ebene Figuren auf Achsensymmetrie und
ziehen die Symmetrieeigenschaften wie Langentreue und
Abstandstreue zur Begriindung heran.

erzeugen komplexere symmetrische Figuren (spannen, zeichnen) und
nutzen dabei die Eigenschaften der Achsensymmetrie.

zeichnen Bogen und Kreise sowie zueinander parallele oder
senkrechte Geraden exakt mit Zeichengeréaten wie Zirkel und
Geodreieck.

Problemldsen/ kreativ sein

entnehmen Problemstellungen die fiir die Losung relevanten
Informationen und geben Problemstellungen in eigenen Worten
wieder.

probieren zunehmend systematisch und zielorientiert und nutzen
die Einsicht in Zusammenhange zur Problemlésung.

Uberprifen Ergebnisse auf ihre Angemessenheit, finden und
korrigieren Fehler, vergleichen und bewerten verschiedene
Lésungswege.

Ubertragen Vorgehensweisen auf ahnliche Sachverhalte.

wahlen bei der Bearbeitung von Problemen geeignete
mathematische Regeln, Algorithmen und Werkzeuge (Geodreieck,
Zirkel, Spiegel) aus und nutzen sie der Situation angemessen.

Argumentieren

stellen Vermutungen Giber mathematische Zusammenhénge oder
Auffalligkeiten an.

testen Vermutungen anhand von Beispielen und hinterfragen, ob ihre
Vermutungen, Lésungen, Aussagen etc. zutreffend sind.

bestatigen oder widerlegen ihre Vermutungen anhand von Beispielen
und entwickeln — ausgehend von Beispielen — ansatzweise allgemeine
Uberlegungen oder vollziehen diese nach.

erklaren Beziehungen und Gesetzmafigkeiten an Beispielen und
vollziehen Begriindungen anderer nach.

Darstellen/ Kommunizieren

halten ihre Arbeitsergebnisse, Vorgehensweisen und Lernerfahrungen
fest.

entwickeln und nutzen fir die Prasentation ihrer Losungswege, Ideen
und Ergebnisse geeignete Darstellungsformen.

bearbeiten komplexere Aufgabenstellungen gemeinsam, treffen dabei

Geometrie

Mathematik und Kunst
Senkrechte Geraden, rechter
Winkel

Parallele Geraden

Vierecke — Parallelogramm,
Trapez, Raute

Kreise zeichnen,
Drehsymmetrie

Zusatzmaterialien

(farbiges) Papier

evtl. Transparentpapier
Schere

Plakate

Geodreieck

Geobretter (5x5)
Gummibander

Spiegel

Zirkel




Klasse 4

Inhalts- und
prozessbezogene
Kompetenzbereiche

Inhalts- und prozessbezogene
Kompetenzerwartungen

Inhalte

Ideen und Materialvorschlage

Verabredungen und setzen eigene und fremde Standpunkte in
Beziehung.

verwenden bei der Darstellung mathematischer Sachverhalte
geeignete Fachbegriffe, mathematische Zeichen und Konventionen.

Zahlen und Operationen
Operationsvorstellungen
Zahlenrechnen

Ziffernrechnen

Flexibles Rechnen

entdecken, nutzen und beschreiben Operationseigenschaften
(Umkehrbarkeit).

lI6sen Aufgaben aller vier Grundrechenarten unter Ausnutzung von
Rechengesetzen und Zerlegungsstrategien mindlich oder halb-
schriftlich.

nutzen Zahlbeziehungen und Rechengesetze bei allen vier
Grundrechenarten fur vorteilhaftes Rechnen.

beschreiben und bewerten unterschiedliche Rechenwege unter dem
Aspekt des vorteilhaften Rechnens und stellen sie tbersichtlich
schriftlich dar.

fuhren die schriftlichen Rechenverfahren der Addition und Subtraktion
sicher aus.

nutzen aufgabenbezogen oder nach eigenen Praferenzen eine
Strategie des Zahlenrechnens, ein schriftliches Normalverfahren.

GroRRen und Messen
Sachsituationen

formulieren zu Sachsituationen sowie zu einfachen Sachaufgaben
mathematische Fragen und Aufgabenstellungen und lésen sie.

Problemldsen/ kreativ sein

entnehmen Problemstellungen die fiir die Losung relevanten
Informationen und geben Problemstellungen in eigenen Worten
wieder.

probieren zunehmend systematisch und zielorientiert und nutzen
die Einsicht in Zusammenhange zur Problemlésung.

Uberprifen Ergebnisse auf ihre Angemessenheit, finden und
korrigieren Fehler, vergleichen und bewerten verschiedene
L6sungswege.

Ubertragen Vorgehensweisen auf ahnliche Sachverhalte.

Argumentieren

erklaren Beziehungen und GesetzmaRigkeiten an Beispielen und
vollziehen Begriindungen anderer nach.

Darstellen/ Kommunizieren

bearbeiten komplexere Aufgabenstellungen gemeinsam, treffen dabei
Verabredungen und setzen eigene und fremde Standpunkte in
Beziehung.

verwenden bei der Darstellung mathematischer Sachverhalte
geeignete Fachbegriffe, mathematische Zeichen und Konventionen.

Addieren und Subtrahieren
e Addieren und subtrahieren
o Multiplizieren und dividieren

Zusatzmaterialien
e evtl. Zehnermaterial

GrofRen und Messen
GroRenvorstellungen und
Umgang mit GréRen

rechnen mit Gro3en (Geld).

Sachrechnen
e Sachrechnen — Tipps zum
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Klasse 4

Inhalts- und
prozessbezogene
Kompetenzbereiche

Inhalts- und prozessbezogene
Kompetenzerwartungen

Inhalte

Ideen und Materialvorschlage

Sachsituationen

formulieren zu realen oder simulierten Situationen und zu
Sachaufgaben mathematische Fragen und Aufgabenstellungen und
l6sen sie.

nutzen selbststandig Bearbeitungshilfen (Tipps zum Lésen) zur
Ldésung von Sachaufgaben.

formulieren Sachaufgaben.

Problemldsen/ kreativ sein

entnehmen Problemstellungen die fiir die Lésung relevanten
Informationen und geben Problemstellungen in eigenen Worten
wieder.

probieren zunehmend systematisch und zielorientiert und nutzen die
Einsicht in Zusammenhénge zur Problemldsung.

Modellieren

entnehmen Sachsituationen und Sachaufgaben Informationen und
unterscheiden dabei zwischen relevanten und nicht relevanten
Informationen.

Uibersetzen Problemstellungen aus Sachsituationen in ein
mathematisches Modell und l6sen sie mithilfe des Modells.

beziehen ihr Ergebnis wieder auf die Sachsituation und prifen es auf
Plausibilitat.

finden zu gegebenen mathematischen Modellen passende
Problemstellungen und entwickeln im Rahmen der Sachsituation
eigene Fragestellungen.

Darstellen/ Kommunizieren

bearbeiten komplexere Aufgabenstellungen gemeinsam, treffen dabei
Verabredungen und setzen eigene und fremde Standpunkte in
Beziehung.

verwenden bei der Darstellung mathematischer Sachverhalte
geeignete Fachbegriffe, mathematische Zeichen und Konventionen.

Ldsen
e Sachrechnen —
Aufgabenvariationen

Zusatzmaterialien

evtl. Karten mit den Tipps zum Ldsen von
Sachaufgaben

Zahlen und Operationen
Ziffernrechnen

Uberschlagendes Rechnen

Flexibles Rechnen

erlautern das schriftliche Rechenverfahren der Multiplikation (mit
Zehnerzahlen, mit Hunderterzahlen, mit zwei- und dreistelligen
Faktoren), indem sie die einzelnen Rechenschritte an Beispielen in
nachvollziehbarer Weise beschreiben.

fuhren das schriftliche Rechenverfahren der Multiplikation sicher aus.
geben die ungefahre GroRenordnung der Ergebnisse von Aufgaben
im Zahlenraum bis 1 000 000 an, runden und schéatzen dabei mit
aufgabenabhangiger Genauigkeit.

nutzen aufgabenbezogen oder nach eigenen Praferenzen eine
Strategie des Zahlenrechnens oder ein schriftliches Normalverfahren.

GrofRen und Messen
GroRenvorstellungen und
Umgang mit GréRen

rechnen mit GroRen (Langen, Geld).

Schriftlich multiplizieren
e Schriftlich multiplizieren

o Mit mehrstelligen Zahlen, mit

Kommazahlen
o Uberschlagen, Sachrechnen
o Wiederholung
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Klasse 4

Inhalts- und
Inhalts- und prozessbezogene . .
prozesshezogene Inhalte Ideen und Materialvorschlage
i Kompetenzerwartungen
Kompetenzbereiche
Sachsituationen formulieren zu realen oder simulierten Situationen und zu
Sachaufgaben mathematische Fragen und Aufgabenstellungen und
losen sie.
Problemldsen/ kreativ sein entnehmen Problemstellungen die fiir die L6sung relevanten
Informationen und geben Problemstellungen in eigenen Worten
wieder.
probieren zunehmend systematisch und zielorientiert und nutzen die
Einsicht in Zusammenhénge zur Problemldsung.
Uberprufen Ergebnisse auf inre Angemessenheit, finden und
korrigieren Fehler, vergleichen und bewerten verschiedene
Ldsungswege.
Modellieren entnehmen Sachsituationen und Sachaufgaben Informationen.
Uibersetzen Problemstellungen aus Sachsituationen in ein
mathematisches Modell und I6sen sie mithilfe des Modells.
Argumentieren erklaren Beziehungen und GesetzmaRigkeiten an Beispielen und
vollziehen Begriindungen anderer nach.
Grof3en und Messen messen Grof3en (L&ngen) mit geeigneten Messgeréaten. Langen Zusatzmaterialien
GroRenvorstellung und Umgang vergleichen und ordnen Langen. e Komma- und o evtl. Wanderkarte

mit GrolRen

Sachsituationen

Geben Langen von vertrauten Objekte an und nutzen diese als
BezugsgroRRen beim Schatzen.

verwenden die Einheiten fur Langen (km, m, cm, m, mm).

nutzen im Alltag gebrauchliche Bruchzahlen bei Langenangaben.
rechnen mit Langen.

formulieren zu realen oder simulierten Situationen und zu
Sachaufgaben mathematische Fragen und Aufgabenstellungen und
I6sen sie.

nutzen selbststandig Bearbeitungshilfen (Skizzen, Tabellen) zur
Ldsung von Sachaufgaben.

Problemldsen/ kreativ sein

probieren zunehmend systematisch und zielorientiert und nutzen die
Einsicht in Zusammenhé&nge zur Problemldsung.

Uberprifen Ergebnisse auf inre Angemessenheit, finden und
korrigieren Fehler, vergleichen und bewerten verschiedene
Lésungswege.

Modellieren

entnehmen Sachsituationen und Sachaufgaben Informationen und
unterscheiden dabei zwischen relevanten und nicht relevanten
Informationen.

Ubersetzen Problemstellungen aus Sachsituationen in ein
mathematisches Modell d |6sen sie mithilfe des Modells, beziehen ihr
Ergebnis wieder auf die Sachsituation und priufen es auf Plausibilitat.

Bruchschreibweise
Meter, Dezimeter,
Zentimeter, Millimeter
Rechnen mit Léngen,
GroRRenvorstellungen
Fermi — Stau auf der
Autobahn

e Lineal
e Plakate




Klasse 4

Inhalts- und
prozessbezogene
Kompetenzbereiche

Inhalts- und prozessbezogene
Kompetenzerwartungen

Inhalte

Ideen und Materialvorschlage

Darstellen/ Kommunizieren

halten ihre Arbeitsergebnisse, Vorgehensweisen und Lernerfahrungen
fest.

entwickeln und nutzen fiir die Prasentation ihrer L6sungswege, Ideen
und Ergebnisse geeignete Darstellungsformen und
Prasentationsmedien wie Folie oder Plakat und stellen sie
nachvollziehbar dar.

bearbeiten komplexere Aufgabenstellungen gemeinsam, treffen dabei
Verabredungen und setzen eigene und fremde Standpunkte in
Beziehung.

verwenden bei der Darstellung mathematischer Sachverhalte
geeignete Fachbegriffe, mathematische Zeichen und Konventionen.

Zahlen und Operationen
Zahlenrechnen

nutzen Zahlbeziehungen und Rechengesetze.

Raum und Form
Ebene Figuren

bestimmen und vergleichen den Flacheninhalt ebener Figuren (durch
Auslegen mit Einheitsquadraten oder Zerlegen in Teilstiicke) und
deren Umfang.

Problemldsen/ kreativ sein

probieren zunehmend systematisch und zielorientiert und nutzen die
Einsicht in Zusammenhénge zur Problemlésung.

Uberpriifen Ergebnisse auf ihre Angemessenheit, finden und
korrigieren Fehler, vergleichen und bewerten verschiedene
Lésungswege.

Ubertragen Vorgehensweisen auf ahnliche Sachverhalte.

erfinden Aufgaben und Fragestellungen (z. B. durch Variation oder
Fortsetzung von gegebenen Aufgaben).

Argumentieren

stellen Vermutungen Gber mathematische Zusammenhénge oder
Auffélligkeiten an.

erklaren Beziehungen und Gesetzmafigkeiten an Beispielen und
vollziehen Begriindungen anderer nach.

bestatigen oder widerlegen ihre Vermutungen anhand von Beispielen
und entwickeln — ausgehend von Beispielen — ansatzweise allgemeine
Uberlegungen oder vollziehen diese nach.

erklaren Beziehungen und Gesetzmafigkeiten an Beispielen und
vollziehen Begriindungen anderer nach.

Darstellen/ Kommunizieren

bearbeiten komplexere Aufgabenstellungen gemeinsam, treffen dabei
Verabredungen und setzen eigene und fremde Standpunkte in
Beziehung.

verwenden bei der Darstellung mathematischer Sachverhalte
geeignete Fachbegriffe, mathematische Zeichen und Konventionen.

Addition, Geometrie, Zufall
e ANNA — Zahlen

¢ Flacheninhalt und Umfang
e Das Meterquadrat

Zusatzmaterialien
o evtl. Ziffernkarten
e Zentimeterquadrate
e groRRe Papierbdgen




Klasse 4

Inhalts- und
prozessbezogene
Kompetenzbereiche

Inhalts- und prozessbezogene
Kompetenzerwartungen

Inhalte

Ideen und Materialvorschlage

Daten, Haufigkeiten,
Wabhrscheinlichkeiten
Daten und Haufigkeiten

beschreiben die Wahrscheinlichkeit von einfachen Ereignissen
(sicher, wahrscheinlich, genauso wahrscheinlich wie
unwahrscheinlich, unwahrscheinlich, unmdglich).

Problemldsen/ kreativ sein

entnehmen Problemstellungen die fiir die Losung relevanten
Informationen und geben Problemstellungen in eigenen Worten
wieder.

probieren zunehmend systematisch und zielorientiert und nutzen die
Einsicht in Zusammenhé&nge zur Problemldsung.

Uberprufen Ergebnisse auf inre Angemessenheit, finden und
korrigieren Fehler, vergleichen und bewerten verschiedene
Ldsungswege.

Argumentieren

stellen Vermutungen Uber mathematische Zusammenhénge oder
Auffélligkeiten an.

erklaren Beziehungen und Gesetzmafigkeiten an Beispielen und
vollziehen Begriindungen anderer nach.

bestatigen oder widerlegen ihre Vermutungen anhand von Beispielen
und entwickeln — ausgehend von Beispielen — ansatzweise allgemeine
Uberlegungen oder vollziehen diese nach.

erklaren Beziehungen und Gesetzmaligkeiten an Beispielen und
vollziehen Begriindungen anderer nach.

Darstellen/ Kommunizieren

bearbeiten komplexere Aufgabenstellungen gemeinsam, treffen dabei
Verabredungen und setzen eigene und fremde Standpunkte in
Beziehung.

verwenden bei der Darstellung mathematischer Sachverhalte
geeignete Fachbegriffe, mathematische Zeichen und Konventionen.

Zufall und
Wahrscheinlichkeit
o Zufall und Wahrscheinlichkeit

Zusatzmaterialien
e Farbige Murmeln, Muggelsteine
e evtl. Eimer mit Losen

Zahlen und Operationen
Zahlenrechnen

I6sen Aufgaben der Division unter Ausnutzung von Rechengesetzen
und Zerlegungsstrategien miindlich oder halbschriftlich

nutzen Zahlbeziehungen und Rechengesetze bei der Division fur
vorteilhaftes Rechnen.

beschreiben und bewerten unterschiedliche Rechenwege unter dem
Aspekt des vorteilhaften Rechnens und stellen sie tbersichtlich
schriftlich dar.

Ziffernrechnen

erlautern das schriftliche Rechenverfahren der Division, indem sie die
einzelnen Rechenschritte an Beispielen in nachvollziehbarer Weise
beschreiben.

flihren das schriftliche Rechenverfahren der Division sicher aus.

Uberschlagendes Rechnen

geben die ungefahre GroRenordnung der Ergebnisse von Aufgaben
im Zahlenraum bis 1 000 000 an, runden und schatzen dabei mit
aufgabenabhangiger Genauigkeit.

Schriftlich dividieren

o Halbschriftlich dividieren —
Rechenwege

e Schriftlich dividieren, Anzahl
der Stellen

o Uberschlagen, Nullen im
Ergebnis

e Schriftlich dividieren mit Rest

e Schriftlich dividieren mit
Kommazahlen

Flexibles Rechnen

nutzen aufgabenbezogen oder nach eigenen Préferenzen eine
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Klasse 4

Inhalts- und
prozessbezogene
Kompetenzbereiche

Inhalts- und prozessbezogene
Kompetenzerwartungen

Inhalte

Ideen und Materialvorschlage

Strategie des Zahlenrechnens oder ein schriftliches Normalverfahren.

GroRen und Messen
GroRenvorstellungen und
Umgang mit GréRen

rechnen mit Gro3en (Geld).

Sachsituationen

formulieren zu realen oder simulierten Situationen und zu
Sachaufgaben mathematische Fragen und Aufgabenstellungen und
l6sen sie.

Problemldsen/ kreativ sein

entnehmen Problemstellungen die fiir die Losung relevanten
Informationen und geben Problemstellungen in eigenen Worten
wieder.

probieren zunehmend systematisch und zielorientiert und nutzen die
Einsicht in Zusammenhéange zur Problemldsung.

Uberpriifen Ergebnisse auf ihre Angemessenheit, finden und
korrigieren Fehler, vergleichen und bewerten verschiedene
Lésungswege.

Modellieren

entnehmen Sachsituationen und Sachaufgaben Informationen.
Ubersetzen Problemstellungen aus Sachsituationen in ein
mathematisches Modell und Iésen sie mithilfe des Modells.

Argumentieren

erklaren Beziehungen und Gesetzmalfigkeiten an Beispielen und
vollziehen Begriindungen anderer nach.

Darstellen/ Kommunizieren

halten ihre Arbeitsergebnisse, Vorgehensweisen und Lernerfahrungen
fest.

bearbeiten komplexere Aufgabenstellungen gemeinsam, treffen dabei
Verabredungen und setzen eigene und fremde Standpunkte in
Beziehung.

verwenden bei der Darstellung mathematischer Sachverhalte
geeignete Fachbegriffe, mathematische Zeichen und Konventionen.

Zahlen und Operationen
Zahlvorstellungen

Flexibles Rechnen

entdecken Beziehungen zwischen einzelnen Zahlen und in komplexen
Zahlenfolgen und beschreiben diese unter Verwendung von
Fachbegriffen (ist Vielfaches/Teiler von).

nutzen den Taschenrechner beim Erforschen von Zusammenhéngen.

Problemldsen/ kreativ sein

entnehmen Problemstellungen die fiir die Lésung relevanten
Informationen und geben Problemstellungen in eigenen Worten
wieder.

probieren zunehmend systematisch und zielorientiert und nutzen die
Einsicht in Zusammenhé&nge zur Problemldsung.

Uberpriifen Ergebnisse auf ihre Angemessenheit, finden und
korrigieren Fehler, vergleichen und bewerten verschiedene
Lésungswege.

Vielfache und Teiler

e Der Taschenrechner —
Vielfache und Teiler

o Teilbarkeitsregeln,
Primzahlen

Zusatzmaterial
e Taschenrechner
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Klasse 4

Inhalts- und
prozessbezogene
Kompetenzbereiche

Inhalts- und prozessbezogene
Kompetenzerwartungen

Inhalte

Ideen und Materialvorschlage

Argumentieren

stellen Vermutungen uber mathematische Zusammenhange oder
Auffélligkeiten an.

testen Vermutungen anhand von Beispielen und hinterfragen, ob ihre
Vermutungen, Lésungen, Aussagen, etc. zutreffend sind.

bestétigen oder widerlegen ihre Vermutungen anhand von Beispielen
und entwickeln — ausgehend von Beispielen — ansatzweise allgemeine
Uberlegungen oder vollziehen diese nach.

erklaren Beziehungen und Gesetzmafigkeiten an Beispielen und
vollziehen Begriindungen anderer nach.

Daten, Haufigkeiten,
Wahrscheinlichkeiten
Daten und Haufigkeiten

Wahrscheinlichkeit

sammeln Daten aus der unmittelbaren Lebenswirklichkeit und
stellen sie in Diagrammen und Tabellen dar.

entnehmen Diagrammen und Tabellen Daten und ziehen sie zur
Beantwortung von mathematikhaltigen Fragen heran.
beschreiben die Wahrscheinlichkeit von einfachen Ereignissen
(sicher, wahrscheinlich, genauso wahrscheinlich wie
unwahrscheinlich, unwahrscheinlich, unmdéglich).

GroRRen und Messen
GroRenvorstellungen und
Umgang mit GréRen
Sachsituationen

rechnen mit Gro3en (Geld).

formulieren zu realen oder simulierten Situationen und zu
Sachaufgaben mathematische Fragen und Aufgabenstellungen und
l6sen sie.

Modellieren

entnehmen Sachsituationen und Sachaufgaben Informationen.
Ubersetzen Problemstellungen aus Sachsituationen in ein
mathematisches Modell (Tabelle, Diagramm) und l6sen sie mithilfe
des Modells.

beziehen ihr Ergebnis wieder auf die Sachsituation und prifen es auf
Plausibilitat.

Argumentieren

stellen Vermutungen Gber mathematische Zusammenhénge oder
Auffalligkeiten an.

testen Vermutungen anhand von Beispielen und hinterfragen, ob ihre
Vermutungen, Lésungen, Aussagen etc. zutreffend sind.

Darstellen/ Kommunizieren

bearbeiten komplexere Aufgabenstellungen gemeinsam, treffen dabei
Verabredungen und setzen eigene und fremde Standpunkte in
Beziehung.

Ubertragen eine Darstellung in eine andere.

Daten, Haufigkeit und

Wahrscheinlichkeit

e Zufall und Wahrscheinlichkeit
— Kreisel

e Daten und Haufigkeiten —
Pferde

Zusatzmaterial
o Kreisel
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Klasse 4

Inhalts- und
prozessbezogene
Kompetenzbereiche

Inhalts- und prozessbezogene
Kompetenzerwartungen

Inhalte

Ideen und Materialvorschlage

GroRen und Messen
GroRenvorstellung und Umgang
mit Grol3en

Sachsituationen

e messen GroRen (Gewichte) mit geeigneten Messgeraten.

vergleichen und ordnen Gewichte.

Geben Gewichte von vertrauten Objekte an und nutzen diese als
BezugsgrofRen beim Schatzen.

verwenden die Einheiten fur Gewichte (t, kg, g).

nutzen im Alltag gebrauchliche Bruchzahlen bei Gewichtsangaben.
rechnen mit Gewichten.

formulieren zu realen oder simulierten Situationen und zu
Sachaufgaben mathematische Fragen und Aufgabenstellungen und
|6sen sie.

nutzen selbststéandig Bearbeitungshilfen (Diagramme, Tabellen) zur
Lésung von Sachaufgaben.

Daten, Haufigkeiten,
Wahrscheinlichkeiten
Daten und Haufigkeiten

sammeln Daten aus der unmittelbaren Lebenswirklichkeit und
stellen sie in Diagrammen und Tabellen dar.

entnehmen Diagrammen und Tabellen Daten und ziehen sie zur
Beantwortung von mathematikhaltigen Fragen heran.

Problemldsen/ kreativ sein

probieren zunehmend systematisch und zielorientiert und nutzen die
Einsicht in Zusammenhénge zur Problemldsung.

Uberprifen Ergebnisse auf ihre Angemessenheit, finden und
korrigieren Fehler, vergleichen und bewerten verschiedene
Lésungswege.

Modellieren

entnehmen Sachsituationen und Sachaufgaben Informationen und
unterscheiden dabei zwischen relevanten und nicht relevanten
Informationen.

Ubersetzen Problemstellungen aus Sachsituationen in ein
mathematisches Modell und l6sen sie mithilfe des Modells.

beziehen ihr Ergebnis wieder auf die Sachsituation und prifen es auf
Plausibilitat.

Darstellen/ Kommunizieren

halten ihre Arbeitsergebnisse, Vorgehensweisen und Lernerfahrungen
fest.

entwickeln und nutzen fir die Présentation ihrer Losungswege, Ideen
und Ergebnisse geeignete Darstellungsformen und
Prasentationsmedien wie Folie oder Plakat und stellen sie
nachvollziehbar dar.

bearbeiten komplexere Aufgabenstellungen gemeinsam, treffen dabei
Verabredungen und setzen eigene und fremde Standpunkte in
Beziehung.

verwenden bei der Darstellung mathematischer Sachverhalte
geeignete Fachbegriffe, mathematische Zeichen und Konventionen.

Gewichte, Sachrechnen

e Kilogramm und Tonne

¢ Komma- und
Bruchschreibweise

e Sachrechnen —
Zuckerverbrauch

Zusatzmaterialien

evtl. Internet und Lexika
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Klasse 4

Inhalts- und
prozessbezogene
Kompetenzbereiche

Inhalts- und prozessbezogene
Kompetenzerwartungen

Inhalte

Ideen und Materialvorschlage

Raum und Form
Raumorientierung und
Raumvorstellung

Korper

beschreiben raumliche Beziehungen anhand von bildhaften
Darstellungen, Anordnungen, Plénen, etc. und aus der Vorstellung.
bewegen ebene Figuren und Kérper in der Vorstellung und sagen das
Ergebnis der Bewegung vorher (Kippbewegungen).

stellen Modelle von Kérpern (Flachenmodelle) und komplexere
Woirfelgebaude her.

finden fur Wurfel und Quader verschiedene Netze.

ordnen Bauwerken ihre zwei- oder dreidimensionalen Darstellungen
zu und erstellen Bauwerke nach Plan.

Zeichnen

nutzen Punkteraster zum Zeichnen von Wirfelgebauden.

Problemldsen/ kreativ sein

entnehmen Problemstellungen die fiir die Losung relevanten
Informationen und geben Problemstellungen in eigenen Worten
wieder.

probieren zunehmend systematisch und zielorientiert und nutzen die
Einsicht in Zusammenhé&nge zur Problemldsung.

Uberprifen Ergebnisse auf ihre Angemessenheit, finden und
korrigieren Fehler, vergleichen und bewerten verschiedene
Lésungswege.

Ubertragen Vorgehensweisen auf ahnliche Sachverhalte.

wahlen bei der Bearbeitung von Problemen geeignete mathematische
Werkzeuge aus und nutzen sie der Situation angemessen.

Argumentieren

stellen Vermutungen tGber mathematische Zusammenhénge oder
Auffélligkeiten an.

testen Vermutungen anhand von Beispielen und hinterfragen, ob ihre
Vermutungen, Loésungen, Aussagen, etc. zutreffend sind.

bestétigen oder widerlegen ihre Vermutungen anhand von Beispielen
und entwickeln — ausgehend von Beispielen — ansatzweise allgemeine
Uberlegungen oder vollziehen diese nach.

erklaren Beziehungen und Gesetzmafigkeiten an Beispielen und
vollziehen Begriindungen anderer nach.

Darstellen/ Kommunizieren

bearbeiten komplexere Aufgabenstellungen gemeinsam, treffen dabei
Verabredungen und setzen eigene und fremde Standpunkte in
Beziehung.

verwenden bei der Darstellung mathematischer Sachverhalte
geeignete Fachbegriffe, mathematische Zeichen und Konventionen.

Geometrie

Falten — Streifenwurfel
Schréagbilder im Punktgitter,
Soma-Wiirfel

Quadernetze —
Verpackungen

Quader kippen,
Wiederholung

Zusatzmaterial

kariertes Papier
Papierstreifen

Holzwiirfel

Plattchen fir Schragbilder
Punktgitter

SOMA-Wirfel
Verpackungen, Schachteln
Paketband
Streichholzschachteln
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Klasse 4

Inhalts- und
Inhalts- und prozessbezogene . .
prozesshezogene Inhalte Ideen und Materialvorschlage
. Kompetenzerwartungen
Kompetenzbereiche
GroRen und Messen messen GrofRen (Rauminhalt) mit geeigneten Messgeraten. Rauminhalt Zusatzmaterial

GroRenvorstellung und Umgang
mit GrélRen

Sachsituationen

vergleichen und ordnen Rauminhalte.

Geben Gewichte von vertrauten Objekte an und nutzen diese als
BezugsgrofRen beim Schatzen.

verwenden die Einheiten fur Rauminhalte (I, ml).

nutzen im Alltag gebrauchliche Bruchzahlen bei Gewichtsangaben.
rechnen mit Gewichten.

formulieren zu realen oder simulierten Situationen und zu
Sachaufgaben mathematische Fragen und Aufgabenstellungen und
ldsen sie.

nutzen selbststéandig Bearbeitungshilfen (Diagramme, Tabellen) zur
Ldsung von Sachaufgaben.

Daten, Haufigkeiten,
Wahrscheinlichkeiten
Daten und Haufigkeiten

sammeln Daten aus der unmittelbaren Lebenswirklichkeit und
stellen sie in Diagrammen und Tabellen dar.

entnehmen Diagrammen und Tabellen Daten und ziehen sie zur
Beantwortung von mathematikhaltigen Fragen heran.

Problemldsen/ kreativ sein

probieren zunehmend systematisch und zielorientiert und nutzen die
Einsicht in Zusammenhénge zur Problemlésung.

Uberpriifen Ergebnisse auf ihre Angemessenheit, finden und
korrigieren Fehler, vergleichen und bewerten verschiedene
L6sungswege.

Modellieren

entnehmen Sachsituationen und Sachaufgaben Informationen und
unterscheiden dabei zwischen relevanten und nicht relevanten
Informationen.

Uibersetzen Problemstellungen aus Sachsituationen in ein
mathematisches Modell und l6sen sie mithilfe des Modells.

beziehen ihr Ergebnis wieder auf die Sachsituation und prifen es auf
Plausibilitat.

Argumentieren

stellen Vermutungen Gber mathematische Zusammenhéange oder
Auffélligkeiten an.

testen Vermutungen anhand von Beispielen und hinterfragen, ob ihre
Vermutungen, Lésungen, Aussagen, etc. zutreffend sind.

bestatigen oder widerlegen ihre Vermutungen anhand von Beispielen
und entwickeln — ausgehend von Beispielen — ansatzweise allgemeine
Uberlegungen oder vollziehen diese nach.

erklaren Beziehungen und GesetzmaRigkeiten an Beispielen und
vollziehen Begriindungen anderer nach.

Darstellen/ Kommunizieren

halten ihre Arbeitsergebnisse, Vorgehensweisen und Lernerfahrungen
fest.

o Liter und Milliliter
e Wasserverbrauch,
Zentimeterwiirfel

Messbecher

Spritze

GefalRe

Zutaten fur Mixgetranke
Zentimeterwiirfel
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Klasse 4

Inhalts- und
prozessbezogene
Kompetenzbereiche

Inhalts- und prozessbezogene
Kompetenzerwartungen

Inhalte

Ideen und Materialvorschlage

entwickeln und nutzen fiir die Prasentation ihrer Lésungswege, Ideen
und Ergebnisse geeignete Darstellungsformen und
Prasentationsmedien wie Folie oder Plakat und stellen sie
nachvollziehbar dar.

bearbeiten komplexere Aufgabenstellungen gemeinsam, treffen dabei
Verabredungen und setzen eigene und fremde Standpunkte in
Beziehung.

verwenden bei der Darstellung mathematischer Sachverhalte
geeignete Fachbegriffe, mathematische Zeichen und Konventionen.

Zahlen und Operationen
Ziffernrechnen
Uberschlagendes Rechnen

fihren das schriftliche Rechenverfahren der Division sicher aus

geben die ungefahre GroéRenordnung der Ergebnisse von Aufgaben
im Zahlenraum bis 1 000 000 an, runden und schétzen dabei mit
aufgabenabhangiger Genauigkeit.

GroRen und Messen
Sachsituationen

formulieren zu realen oder simulierten Situationen und zu
Sachaufgaben mathematische Fragen und Aufgabenstellungen und
ldsen sie.

Modellieren

entnehmen Sachsituationen und Sachaufgaben Informationen.
Ubersetzen Problemstellungen aus Sachsituationen in ein
mathematisches Modell und Iésen sie mithilfe des Modells.

Dividieren
o Schriftlich dividieren durch
mehrstellige Zahlen

Groflen und Messen
GroRenvorstellung und Umgang
mit GroRen

Sachsituationen

messen Grof3en (Zeitpunkte, Zeitspannen) mit geeigneten
Messgeraten.

vergleichen und ordnen Zeitspannen.

verwenden die Einheiten fir Zeitpunkte und Zeitspannen (h, min, s).
nutzen im Alltag gebrauchliche Bruchzahlen bei Zeitangaben.
rechnen mit Zeitspannen.

formulieren zu realen oder simulierten Situationen und zu
Sachaufgaben mathematische Fragen und Aufgabenstellungen und
|6sen sie.

nutzen selbststandig Bearbeitungshilfen (Zeitleisten, Diagramme,
Tabellen) zur Lésung von Sachaufgaben.

Daten, Haufigkeiten,
Wahrscheinlichkeiten
Daten und Haufigkeiten

sammeln Daten aus der unmittelbaren Lebenswirklichkeit und
stellen sie in Diagrammen und Tabellen dar.

entnehmen Diagrammen und Tabellen Daten und ziehen sie zur
Beantwortung von mathematikhaltigen Fragen heran

Problemldsen/ kreativ sein

probieren zunehmend systematisch und zielorientiert und nutzen die
Einsicht in Zusammenhé&nge zur Problemldsung.
Uberpriifen Ergebnisse auf ihre Angemessenheit, finden und

Zeit

o Zeitleiste, Minute und
Sekunde

e Fahrplane

Zusatzmaterial
e Stoppuhr
e Fahrplane
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Klasse 4

Inhalts- und
prozessbezogene
Kompetenzbereiche

Inhalts- und prozessbezogene
Kompetenzerwartungen

Inhalte

Ideen und Materialvorschlage

korrigieren Fehler, vergleichen und bewerten verschiedene
Lésungswege.

Modellieren

entnehmen Sachsituationen und Sachaufgaben Informationen und
unterscheiden dabei zwischen relevanten und nicht relevanten
Informationen.

Ubersetzen Problemstellungen aus Sachsituationen in ein
mathematisches Modell und I6sen sie mithilfe des Modells.

beziehen ihr Ergebnis wieder auf die Sachsituation und prifen es auf
Plausibilitat.

Argumentieren

stellen Vermutungen Uber mathematische Zusammenhénge oder
Auffélligkeiten an.

testen Vermutungen anhand von Beispielen und hinterfragen, ob ihre
Vermutungen, Lésungen, Aussagen, etc. zutreffend sind.

bestétigen oder widerlegen ihre Vermutungen anhand von Beispielen
und entwickeln — ausgehend von Beispielen — ansatzweise allgemeine
Uberlegungen oder vollziehen diese nach.

erklaren Beziehungen und Gesetzmafigkeiten an Beispielen und
vollziehen Begriindungen anderer nach.

Darstellen/ Kommunizieren

halten ihre Arbeitsergebnisse, Vorgehensweisen und Lernerfahrungen
fest.

entwickeln und nutzen fiir die Prasentation ihrer Lésungswege, Ideen
und Ergebnisse geeignete Darstellungsformen und
Prasentationsmedien wie Folie oder Plakat und stellen sie
nachvollziehbar dar.

bearbeiten komplexere Aufgabenstellungen gemeinsam, treffen dabei
Verabredungen und setzen eigene und fremde Standpunkte in
Beziehung.

verwenden bei der Darstellung mathematischer Sachverhalte
geeignete Fachbegriffe, mathematische Zeichen und Konventionen.

Raum und Form
Raumorientierung und
Raumvorstellung

Ebene Figuren

orientieren sich auf einem Stadtplan.
beschreiben raumliche Beziehungen anhand von Plénen.

stellen auf Gitterpapier &hnliche ebene Figuren durch maRstébliches
VergréRern und Verkleinern her.

Problemldsen/ kreativ sein

probieren zunehmend systematisch und zielorientiert und nutzen die
Einsicht in Zusammenhénge zur Problemldsung.

Uberprifen Ergebnisse auf ihre Angemessenheit, finden und
korrigieren Fehler, vergleichen und bewerten verschiedene
L6sungswege.

Geometrie

e MalRstab — VergréRern,
verkleinern, Grundriss

e Orientierung auf Stadtpléanen
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Klasse 4

Inhalts- und
prozessbezogene
Kompetenzbereiche

Inhalts- und prozessbezogene
Kompetenzerwartungen

Inhalte

Ideen und Materialvorschlage

Ubertragen Vorgehensweisen auf dhnliche Sachverhalte.

Modellieren

entnehmen Sachsituationen und Sachaufgaben Informationen.
Ubersetzen Problemstellungen aus Sachsituationen in ein
mathematisches Modell und I6sen sie mithilfe des Modells.

Darstellen/ Kommunizieren

halten ihre Arbeitsergebnisse, Vorgehensweisen und Lernerfahrungen
fest.

entwickeln und nutzen fiir die Prasentation ihrer L6sungswege, Ideen
und Ergebnisse geeignete Darstellungsformen und
Prasentationsmedien wie Folie oder Plakat und stellen sie
nachvollziehbar dar.

bearbeiten komplexere Aufgabenstellungen gemeinsam, treffen dabei
Verabredungen und setzen eigene und fremde Standpunkte in
Beziehung.

verwenden bei der Darstellung mathematischer Sachverhalte
geeignete Fachbegriffe, mathematische Zeichen und Konventionen.

Zahlen und Operationen
Zahlvorstellungen

Zahlenrechnen

entdecken Beziehungen zwischen einzelnen Zahlen und in komplexen
Zahlenfolgen und beschreiben diese unter Verwendung von
Fachbegriffen.

nutzen Zahlbeziehungen und Rechengesetze (Gesetz von der
Konstanz der Summe) fiir vorteilhaftes Rechnen.

Problemldsen/ kreativ sein

probieren zunehmend systematisch und zielorientiert und nutzen die
Einsicht in Zusammenhé&nge zur Problemldsung.

Uberpriifen Ergebnisse auf ihre Angemessenheit, finden und
korrigieren Fehler, vergleichen und bewerten verschiedene
Lésungswege.

Ubertragen Vorgehensweisen auf dhnliche Sachverhalte.

Argumentieren

stellen Vermutungen Uber mathematische Zusammenhange oder
Auffélligkeiten an.

testen Vermutungen anhand von Beispielen und hinterfragen, ob ihre
Vermutungen, L&sungen, Aussagen, etc. zutreffend sind.

bestatigen oder widerlegen ihre Vermutungen anhand von Beispielen
und entwickeln — ausgehend von Beispielen — ansatzweise allgemeine
Uberlegungen oder vollziehen diese nach.

erklaren Beziehungen und Gesetzmafigkeiten an Beispielen und
vollziehen Begriindungen anderer nach.

Darstellen/ Kommunizieren

bearbeiten komplexere Aufgabenstellungen gemeinsam, treffen dabei
Verabredungen und setzen eigene und fremde Standpunkte in
Beziehung.

Operatives Rechnen
e Strategien — Zahlenfeld
e Zahlenfolgen — Fibonacci
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Klasse 4

Inhalts- und
prozessbezogene
Kompetenzbereiche

Inhalts- und prozessbezogene
Kompetenzerwartungen

Inhalte

Ideen und Materialvorschlage

Daten, Haufigkeiten,
Wahrscheinlichkeiten
Wabhrscheinlichkeiten

bestimmen die Anzahl verschiedener Moglichkeiten im Rahmen
einfacher kombinatorischer Aufgabenstellungen.

beschreiben die Wahrscheinlichkeit von einfachen Ereignissen
(sicher, wahrscheinlich, genauso wahrscheinlich wie
unwahrscheinlich, unwahrscheinlich, unmdglich).

GroRen und Messen
Sachsituationen

formulieren zu realen oder simulierten Situationen und zu
Sachaufgaben mathematische Fragen und Aufgabenstellungen und
l6sen sie.

nutzen selbststandig Bearbeitungshilfen (Skizzen, Baumdiagramme)
zur Lésung von Sachaufgaben.

Problemldsen/ kreativ sein

probieren zunehmend systematisch und zielorientiert und nutzen die
Einsicht in Zusammenhé&nge zur Problemldsung.

Uberprifen Ergebnisse auf inre Angemessenheit, finden und
korrigieren Fehler, vergleichen und bewerten verschiedene
Lésungswege.

Modellieren

entnehmen Sachsituationen und Sachaufgaben Informationen und
unterscheiden dabei zwischen relevanten und nicht relevanten
Informationen.

Ubersetzen Problemstellungen aus Sachsituationen in ein
mathematisches Modell und lI6sen sie mithilfe des Modells.

beziehen ihr Ergebnis wieder auf die Sachsituation und prifen es auf
Plausibilitat.

Argumentieren

stellen Vermutungen Uber mathematische Zusammenhange oder
Auffélligkeiten an.

testen Vermutungen anhand von Beispielen und hinterfragen, ob ihre
Vermutungen, Lsungen, Aussagen, etc. zutreffend sind.

bestatigen oder widerlegen ihre Vermutungen anhand von Beispielen
und entwickeln — ausgehend von Beispielen — ansatzweise allgemeine
Uberlegungen oder vollziehen diese nach.

Darstellen/ Kommunizieren

bearbeiten komplexere Aufgabenstellungen gemeinsam, treffen dabei
Verabredungen und setzen eigene und fremde Standpunkte in
Beziehung.

Kombinationen, Zufall

e Kombinationen — Domino,
Baumdiagramm

o Zufall und Wahrscheinlichkeit
— Freizeit

e Wiederholung

Zusatzmaterial

« Dominosteine
gof. Spielwirfel
ggf. Ziffernkarten
ggf. Miinzen

ggf. Murmeln

Raum und Form
Raumorientierung und
Raumvorstellung
Ebene Figuren

Symmetrie

bewegen ebene Figuren in der Vorstellung und sagen das Ergebnis
der Bewegung vorher.

setzen Muster fort (Parkettierungen), beschreiben sie und erfinden
eigene Muster.

erzeugen komplexere symmetrische Figuren (Kopfgeometrie, Falten)
und nutzen dabei die Eigenschaften der Achsensymmetrie.

Geometrie, Wortspeicher
o Kopfgeometrie — Figuren
zusammensetzen

o Kopfgeometrie — Faltschnitte
o Parkettieren

e Das kann ich schon

o Wortspeiche
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Klasse 4

Inhalts- und
prozessbezogene
Kompetenzbereiche

Inhalts- und prozessbezogene
Kompetenzerwartungen

Inhalte

Ideen und Materialvorschlage

Problemldsen

probieren zunehmend systematisch und zielorientiert und nutzen die
Einsicht in Zusammenhénge zur Problemlésung.

Uberpriifen Ergebnisse auf ihre Angemessenheit, finden und
korrigieren Fehler, vergleichen und bewerten verschiedene
Lésungswege.

Ubertragen Vorgehensweisen auf ahnliche Sachverhalte.

erfinden Aufgaben und Fragestellungen (z. B. durch Variation oder
Fortsetzung von gegebenen Aufgaben).

Darstellen/ Kommunizieren

bearbeiten komplexere Aufgabenstellungen gemeinsam, treffen dabei
Verabredungen und setzen eigene und fremde Standpunkte in
Beziehung.

19




