Klasse 3

Inhalts- und
prozessbezogene
Kompetenzbereiche

Inhalts- und prozessbezogene
Kompetenzerwartungen

Inhalte

Ideen und Materialvorschlage

Grofl3en und Messen
GroRenvorstellungen und
Umgang mit GroRen
Sachsituationen

Zahlen und Operationen
Operationsvorstellungen

Schnelles Kopfrechnen

Zahlenrechnen

« verwenden die Einheiten fur Geldwerte (€) und Langen (m).

o formulieren zu Spiel- und Sachsituationen sowie zu einfachen
Sachaufgaben mathematische Fragen und Aufgabenstellungen und
l6sen sie.

e nutzen Bearbeitungshilfen (Skizzen) zur Losung von Sachaufgaben.

« ordnen Grundsituationen wie z.B. dem wiederholten Hinzufligen
gleicher Anzahlen Malaufgaben sowie dem wiederholten Wegnehmen
Ver- bzw. Aufteilaufgaben zu.

« verwenden Fachbegriffe richtig (addieren, subtrahieren, multiplizieren,
dividieren, Summe, Differenz, Produkt, Quotient, Quadratzahl,
Punktrechnung, Strichrechnung).

» geben die Kernaufgaben und einzelne weitere Aufgaben des kleinen
Einmaleins automatisiert wieder und leiten deren Umkehrungen ab.

o |6sen Additions- und Subtraktionsaufgaben im Zahlenraum bis 100
unter Ausnutzung von Rechengesetzen und Zerlegungsstrategien
mundlich oder halbschriftlich (auch unter Verwendung von
Zwischenformen).

» nutzen Zahlbeziehungen und Rechengesetze fir vorteilhaftes
Rechnen.

» beschreiben (eigene) Rechenwege fur andere nachvollziehbar
miindlich oder in schriftlicher Form.

Flexibles Rechnen

¢ nutzen aufgabenbezogen oder nach eigenen Préferenzen eine
Strategie des Zahlenrechnens.

Problemldsen/ kreativ sein

« entnehmen Problemstellungen die fiir die Losung relevanten
Informationen und geben Problemstellungen in eigenen Worten
wieder.

» probieren zunehmend systematisch und zielorientiert und nutzen die
Einsicht in Zusammenhéange zur Problemldsung.

o Uberpriifen Ergebnisse auf ihre Angemessenheit, vergleichen und
bewerten verschiedene Lésungswege.

Modellieren

* entnehmen Sachsituationen und Sachaufgaben Informationen.

o Ubersetzen Problemstellungen aus Sachsituationen in ein.
mathematisches Modell.

* Beziehen ihr Ergebnis wieder auf die Sachsituation und priifen es auf
Plausibilitat.

« Finden zu gegebenen mathematischen Modellen passende
Problemstellungen und entwickeln im Rahmen der Sachsituation

Wiederholung

Sachrechnen: SpaRbad
Addieren - Rechenwege
Subtrahieren - Rechenwege
Aufgabenmuster
Zahlenmauern - Muster
Multiplizieren - Kernaufgaben
Multiplizieren

Dividieren

Dividieren mit Rest
Multiplizieren -
Quadratzahlen
Punktrechnung vor
Strichrechnung
Ungleichungen,
Rechenzeichen

Zusatzmaterialien

Evtl. Zehnermaterial

Evtl. Zahlenstrahl oder Zahlenstrich
Holzwiirfel und Kugeln

Evtl. Zahlenkarten flr die Zahlenmauern, fur die
Kinder

Gegenstande zum Aufteilen und Verteilen
Evtl. Legematerial

Karopapier

Evtl. Spielfiguren

Drei Spielwiirfel

Grof3e Zahlenkarten fir die Tafel




Klasse 3

Inhalts- und
prozessbezogene
Kompetenzbereiche

Inhalts- und prozessbezogene
Kompetenzerwartungen

Inhalte

Ideen und Materialvorschlage

eigene Fragestellungen.

Argumentieren

o stellen Vermutungen Gber mathematische Zusammenhénge oder
Auffalligkeiten an.

» erklaren Beziehungen und GesetzmaRigkeiten an Beispielen und
vollziehen Begriindungen anderer nach.

» bestatigen oder widerlegen ihre Vermutungen anhand von Beispielen
und entwickeln — ausgehend von Beispielen — ansatzweise allgemeine
Uberlegungen oder vollziehen diese nach.

o erklaren Beziehungen und GesetzmaRigkeiten an Beispielen und
vollziehen Begriindungen anderer nach.

Darstellen/ Kommunizieren

» bearbeiten komplexere Aufgabenstellungen gemeinsam, treffen dabei
entwickeln und nutzen fiir die Prasentation ihrer Lésungswege, Ideen
und Ergebnisse geeignete Darstellungsformen.

» bearbeiten komplexere Aufgabenstellungen gemeinsam, treffen dabei
Verabredungen und setzen eigene und fremde Standpunkte in
Beziehung.

o verwenden bei der Darstellung mathematischer Sachverhalte
geeignete Fachbegriffe, mathematische Zeichen und Konventionen.

o Ubertragen eine Darstellung in eine andere.

Zahlen und Operationen
Zahlvorstellungen

o stellen Zahlen im Zahlenraum bis 1000 unter Anwendung der Struktur
des Zehnersystems dar.

o untersuchen und erldutern die strukturellen Beziehungen zwischen
verschiedenen Zahldarstellungen an Beispielen.

e nutzen Strukturen in Zahldarstellungen zur Anzahlerfassung im
Zahlenraum bis 1000.

 orientieren sich im Zahlenraum bis 1000 durch Z&hlen in Schritten
sowie durch Ordnen und Vergleichen von Zahlen nach vielfaltigen
Merkmalen.

» entdecken Beziehungen zwischen einzelnen Zahlen und in komplexen
Zahlenfolgen und beschreiben diese unter Verwendung von
Fachbegriffen (Vorganger/Nachfolger,
Nachbarzehner/Nachbarhunderter).

Zahlenraum bis 1000
e Schatzen, die Zahlen bis
1000

Zahlen aufbauen
Kombinationen
Wiederholung
Tausenderstreifen
Zahlenstrahl
Runden
Schaubilder,
Balkendiagramme

Zusatzmaterialien

Erbsen, Perlen, weitere kleine Gegenstande
Durchsichtige GefaRRe

Zehnermaterial

Stellenwerttafel

Farbige Zahlenkarten

Zahlenschloss

Ziffernkarten

Tausenderstreifen

Tapetenrolle

Zahlenstrahl bis 1000

Evtl. Zeitungsberichte, die gerundete Zahlen
enthalten
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GroRen und Messen
Sachsituationen

« formulieren zu realen oder simulierten Situationen und zu
Sachaufgaben mathematische Fragen und Aufgabenstellungen und
l6sen sie.

o nutzen selbststandig Bearbeitungshilfen (Tabellen,
(Balken)Diagramme) zur Lésung von Sachaufgaben.

o formulieren Sachaufgaben zu mathematischen Modellen (Tabellen,
(Balken)Diagramme).

Daten, Haufigkeiten,
Wabhrscheinlichkeiten
Daten und Haufigkeiten

Wahrscheinlichkeiten

e sammeln Daten aus der unmittelbaren Lebenswirklichkeit und stellen
sie in Diagrammen und Tabellen dar.

* entnehmen Diagrammen und Tabellen Daten und ziehen sie zur
Beantwortung von mathematikhaltigen Fragen heran.

* Bestimmen die Anzahl verschiedener Mdglichkeiten im Rahmen
einfacher kombinatorischer Aufgabenstellungen.

Problemldsen/ kreativ sein

« entnehmen Problemstellungen die fiir die L6sung relevanten
Informationen und geben Problemstellungen in eigenen Worten
wieder.

e probieren zunehmend systematisch und zielorientiert und nutzen die
Einsicht in Zusammenhénge zur Problemldsung.

o Uberpriifen Ergebnisse auf ihre Angemessenheit, vergleichen und
bewerten verschiedene Lésungswege.

o Ubertragen Vorgehensweise auf dhnliche Sachverhalte.

Modellieren

* entnehmen Sachsituationen und Sachaufgaben Informationen.

o Ubersetzen Problemstellungen aus Sachsituationen in ein.
mathematisches Modell (Tabelle, (Balken)Diagramm).

e Beziehen ihr Ergebnis wieder auf die Sachsituation und priifen es auf
Plausibilitat.

« Finden zu gegebenen mathematischen Modellen passende
Problemstellungen und entwickeln im Rahmen der Sachsituation
eigene Fragestellungen.

Argumentieren

o stellen Vermutungen Gber mathematische Zusammenhénge

o testen Vermutungen anhand von Beispielen und hinterfragen, ob ihre
Vermutungen, Losungen, Aussagen etc. zutreffend sind.

» bestatigen oder widerlegen ihre Vermutungen anhand von Beispielen
und entwickeln — ausgehend von Beispielen — ansatzweise allgemeine
Uberlegungen oder vollziehen diese nach.

o erklaren Beziehungen und GesetzmaRigkeiten an Beispielen und
vollziehen Begriindungen anderer nach.

Darstellen/ Kommunizieren

» bearbeiten komplexere Aufgabenstellungen gemeinsam, treffen dabei
Verabredungen und setzen eigene und fremde Standpunkte in
Beziehung.

« verwenden bei der Darstellung mathematischer Sachverhalte
geeignete Fachbegriffe, mathematische Zeichen und Konventionen.

® Ubertragen eine Darstellung in eine andere.
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Raum und Form
Kdrper

o stellen Modelle von Kérpern (Quader) durch Falten her.

Grof3en und Messen
GroRenvorstellung und Umgang
mit GrolRen

Sachsituationen

e« vergleichen und ordnen Geldbetrage.

« verwenden die Einheiten fur Geldwerte (ct, €) und stellen Geldbetrage
in unterschiedlichen Schreibweisen dar (ct, € und ct,
Kommaschreibweise).

o formulieren zu realen oder simulierten Situationen und zu
Sachaufgaben mathematische Fragen und Aufgabenstellungen und
|6sen sie.

e nutzen selbststandig Bearbeitungshilfen (Tabellen als Darstellung
proportionaler Beziehungen Menge-Preis) zur Losung von
Sachaufgaben.

» formulieren Sachaufgaben zu mathematischen Modellen (Tabellen).

Problemldsen/ kreativ sein

* entnehmen Problemstellungen die fiir die Lésung relevanten
Informationen und geben Problemstellungen in eigenen Worten
wieder.

» probieren zunehmend systematisch und zielorientiert und nutzen die
Einsicht in Zusammenhé&nge zur Problemldsung.

Modellieren

* entnehmen Sachsituationen und Sachaufgaben Informationen.

o Ubersetzen Problemstellungen aus Sachsituationen in ein.
mathematisches Modell (Tabelle, (Balken)Diagramm).

e beziehen ihr Ergebnis wieder auf die Sachsituation und prifen es auf
Plausibilitat.

« finden zu gegebenen mathematischen Modellen passende
Problemstellungen und entwickeln im Rahmen der Sachsituation
eigene Fragestellungen.

Argumentieren

o stellen Vermutungen Gber mathematische Zusammenhénge oder
Auffélligkeiten an.

Darstellen/ Kommunizieren

 Ubertragen eine Darstellung in eine andere.

Geld

e Geld

e Sachrechnen — Preistabellen
e Geld — Kommaschreibweise
e Falten - Schachtel

Zusatzmaterialien

e Rechengeld

e Prospekte, Kataloge, Internet

o Farbiges quadratisches Papier in zwei
verschiedenen Gréf3en
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Zahlen und Operationen
Zahlvorstellungen

Operationsvorstellungen

Zahlenrechnen

Uberschlagendes Rechnen

Flexibles Rechnen

e stellen Zahlen im Zahlenraum bis 1000 unter Anwendung der Struktur
des Zehnersystems dar (Prinzip der Bundelung,
Stellenwertschreibweise).

e nutzen Strukturen in Zahldarstellungen zur Anzahlerfassung im
Zahlenraum bis 1000.

« wechseln zwischen verschiedenen Darstellungsformen von
Operationen (mit Material, bildlich, symbolisch und sprachlich) hin und
her.

» entdecken, nutzen und beschreiben Operationseigenschaften (z. B.
Umkehrbarkeit) und Rechengesetze an Beispielen.

« verwenden Fachbegriffe richtig (addieren, subtrahieren).

o I6sen Additions- und Subtraktionsaufgaben im Zahlenraum bis 1000
unter Ausnutzung von Rechengesetzen und Zerlegungsstrategien
mundlich oder halbschriftlich (auch unter Verwendung von
Zwischenformen).

e nutzen Zahlbeziehungen und Rechengesetze bei Addition und
Subtraktion fur vorteilhaftes Rechnen.

e beschreiben und bewerten unterschiedliche Rechenwege unter dem
Aspekt des vorteilhaften Rechnens und stellen sie tbersichtlich dar.
» geben die ungefahre GroRenordnung der Ergebnisse von Additionen
und Subtraktionen im Zahlenraum bis 1000 an, runden und schétzen

dabei mit aufgabenabhéangiger Genauigkeit.

* nutzen aufgabenbezogen oder nach eigenen Praferenzen eine
Strategie des Zahlenrechnens.

GroRen und Messen
Sachsituationen

« formulieren zu realen oder simulierten Situationen und zu
Sachaufgaben mathematische Fragen und Aufgabenstellungen und
l6sen sie.

« begriinden, dass Naherungswerte (Schatzen, Uberschlagen)
ausreichen bzw. warum ein genaues Rechnen nétig ist.

Problemldsen/ kreativ sein

« entnehmen Problemstellungen die fiir die L6sung relevanten
Informationen und geben Problemstellungen in eigenen Worten
wieder.

e probieren zunehmend systematisch und zielorientiert und nutzen die
Einsicht in Zusammenhé&nge zur Problemldsung.

e Uberprifen Ergebnisse auf ihre Angemessenheit, finden und
korrigieren Fehler, vergleichen und bewerten verschiedene
Lésungswege.

Modellieren

* Ubersetzen Problemstellungen aus Sachsituationen in ein
mathematisches Modell.

Argumentieren

o stellen Vermutungen Gber mathematische Zusammenhénge oder
Auffélligkeiten an.

« testen Vermutungen anhand von Beispielen und hinterfragen, ob ihre
Vermutungen, Lésungen, Aussagen etc. zutreffend sind.

Addieren und Subtrahieren

o Addieren, Subtrahieren,
Uberschlagen

¢ Sachrechnen - Uberschlagen

o Halbschriftlich addieren und
subtrahieren

e Rechendreiecke- Muster

Zusatzmaterialien

e Zehnermaterial

e Evtl. Zahlenstrahl

o Evtl. Prospekte, Kataloge,
Internet
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» bestatigen oder widerlegen ihre Vermutungen anhand von Beispielen
und entwickeln — ausgehend von Beispielen — ansatzweise allgemeine
Uberlegungen oder vollziehen diese nach.

erklaren Beziehungen und GesetzmaRigkeiten an Beispielen und
vollziehen Begriindungen anderer nach.

Darstellen/ Kommunizieren

o Ubertragen eine Darstellung in eine andere.

Raum und Form
Raumorientierung und
Raumvorstellung

Ebene Figuren

Symmetrie

Zeichnen

o beschreiben rdumliche Beziehungen anhand von bildhaften
Darstellungen.

* bewegen ebene Figuren in der Vorstellung und sagen das Ereignis der
Bewegung vorher.

* Untersuchen ebene Figuren, benennen sie und verwenden
Fachbegriffe zu deren Beschreibung.

» Setzen Muster fort (Parkette), beschreiben sie und erfinden eigene
Muster.

 Stellen auf Gitterpapier ahnliche ebene Figuren durch maRstabliches
VergroRern und Verkleinern her.

« Uberpriifen komplexere ebene Figuren auf Achsensymmetrie und
ziehen die Symmetrieeigenschaften wie Langentreue und
Abstandstreue zur Begriindung heran.

* Erzeugen komplexere symmetrische Figuren (Zeichnen auf
Gitterpapier, Spiegeln, Falten) und nutzen dabei die Eigenschaften der
Achsensymmetrie.

e Zeichnen ebene Figuren aus freier Hand, mit Lineal und auf
Gitterpapier.

Problemldsen/ kreativ sein

« entnehmen Problemstellungen die fiir die L6sung relevanten
Informationen und geben Problemstellungen in eigenen Worten
wieder.

o probieren zunehmend systematisch und zielorientiert und nutzen die
Einsicht in Zusammenhé&nge zur Problemldsung.

Argumentieren

» bestatigen oder widerlegen ihre Vermutungen anhand von Beispielen
und entwickeln — ausgehend von Beispielen — ansatzweise allgemeine
Uberlegungen oder vollziehen diese nach.

o erklaren Beziehungen und GesetzmalRigkeiten an Beispielen und
vollziehen Begriindungen anderer nach.

Darstellen/ Kommunizieren

» bearbeiten komplexere Aufgabenstellungen gemeinsam, treffen dabei
Verabredungen und setzen eigene und fremde Standpunkte in
Beziehung.

« verwenden bei der Darstellung mathematischer Sachverhalte
geeignete Fachbegriffe, mathematische Zeichen und Konventionen.

Geometrie

¢ Formen — Freihandzeichnen

* Kopfgeometrie — Vierecke
und Dreiecke

e Zeichenkurs — Muster

« VergroRRern und verkleinern

¢ Parkettmuster

¢ Faltschnitte —
Achsensymmetrie

¢ Achsensymmetrie in der
Umwelt

¢ Achsensymmetrie

Zusatzmaterialien

Késtchenpapier

Evtl. Blankopapier.

Farbstifte oder Wasserfarben

Evtl. festeres Papier

Lineal/Geodreieck

Evtl. Formenplattchen

Evtl. Bilder/Fotos mit Parkettmustern aus Kunst und
Umwelt

Evtl. Legematerial

Festeres Papier fir Schmuckkarten
Taschenspiegel

Evtl. symmetrische und nicht symmetrische
Gegenstande
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Zahlen und Operationen
Zahlvorstellungen

Operationsvorstellungen

Ziffernrechnen

o stellen Zahlen im Zahlenraum bis 1000 unter Anwendung der Struktur
des Zehnersystems dar (Prinzip der Biindelung,
Stellenwertschreibweise).

« wechseln zwischen verschiedenen Darstellungsformen von
Operationen (mit Material, bildlich, symbolisch und sprachlich) hin und
her.

« verwenden Fachbegriffe richtig (addieren, Ubertrag, Einer, Zehner,
Hunderter).

« erlautern das schriftliche Rechenverfahren der Addition ohne und mit
Ubertrag, indem sie die einzelnen Rechenschritte an Beispielen in
nachvollziehbarer Weise beschreiben.

« flhren das schriftliche Rechenverfahren der Addition ohne und mit
Ubertrag sicher aus.

GroRRen und Messen
Sachsituationen

o formulieren zu realen oder simulierten Situationen und zu
Sachaufgaben mathematische Fragen und Aufgabenstellungen und
l6sen sie.

o nutzen selbststandig Bearbeitungshilfen (Tipps zum Lésen) zur Lésung
von Sachaufgaben.

Problemldsen/ kreativ sein

* entnehmen Problemstellungen die fiir die Lésung relevanten
Informationen und geben Problemstellungen in eigenen Worten
wieder.

» probieren zunehmend systematisch und zielorientiert und nutzen die
Einsicht in Zusammenhénge zur Problemldsung.

Modellieren

« entnehmen Sachsituationen und Sachaufgaben Informationen und
unterscheiden dabei zwischen relevanten und nicht relevanten
Informationen.

e Uibersetzen Problemstellungen aus Sachsituationen in ein
mathematisches Modell und l6sen sie mithilfe des Modells.

e beziehen ihr Ergebnis wieder auf die Sachsituation und prifen es auf
Plausibilitat.

« finden zu gegebenen mathematischen Modellen passende
Problemstellungen und entwickeln im Rahmen der Sachsituation
eigene Fragestellungen.

Argumentieren

o stellen Vermutungen Uber mathematische Zusammenhénge oder
Auffélligkeiten an.

» erklaren Beziehungen und GesetzmaRigkeiten an Beispielen und
vollziehen Begriindungen anderer nach.

Darstellen/ Kommunizieren

» bearbeiten komplexere Aufgabenstellungen gemeinsam, treffen dabei
Verabredungen und setzen eigene und fremde Standpunkte in
Beziehung.

o verwenden bei der Darstellung mathematischer Sachverhalte
geeignete Fachbegriffe, mathematische Zeichen und Konventionen.

Schriftlich addieren

Schriftlich addieren ohne und
mit Ubertrag

Ziffernkarten, drei
Summanden

Das Tausenderspiel,
fehlende Ziffern
Sachrechnen — Tipps zum
Losen

Zusatzmaterialien

e Zehnermaterial

e Evtl. groR3formatige Stellentafel zur Demonstration (z.
B. an Tafel, auf Tapete)

e GroRe Ziffernkarten 1 - 6 (9)

o Ggf. Legematerial zur Verdeutlichung der einzelnen

Stellenwerte

groBe Schaumstoffwirfel

o Wairfel mit den Ziffern 1 bis 6
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Daten, Haufigkeiten,
Wahrscheinlichkeiten
Daten und Haufigkeiten

e sammeln Daten aus der unmittelbaren Lebenswirklichkeit und stellen
sie in Diagrammen (Saulendiagramm, Kreisdiagramm) und Tabellen
dar.

* entnehmen Diagrammen (S&ulendiagramm, Kreisdiagramm) Daten
und ziehen sie zur Beantwortung von mathematikhaltigen Fragen
heran.

Problemldsen/ kreativ sein

* entnehmen Problemstellungen die fur die Losung relevanten
Informationen und geben Problemstellungen in eigenen Worten
wieder.

Modellieren

* entnehmen Sachsituationen und Sachaufgaben Informationen.

Darstellen/ Kommunizieren

» bearbeiten komplexere Aufgabenstellungen gemeinsam, treffen dabei
Verabredungen und setzen eigene und fremde Standpunkte in
Beziehung.

« verwenden bei der Darstellung mathematischer Sachverhalte
geeignete Fachbegriffe, mathematische Zeichen und Konventionen.

e Uibertragen eine Darstellung in eine andere.

Daten und Haufigkeiten

Saulendiagramme und
Kreisdiagramme

Grofl3en und Messen
GroRenvorstellung und Umgang
mit Grol3en

Sachsituationen

e messen GroRen (Gewichte) mit geeigneten Messgeraten.

o vergleichen und ordnen Gewichte.

* geben Gewichte von vertrauten Objekte an und nutzen diese als
BezugsgrofRen beim Schatzen.

« verwenden die Einheiten fur Gewichte (g, kg).

e nutzen im Alltag gebrauchliche Bruchzahlen bei Gewichtsangaben.

* rechnen mit Gewichten.

« formulieren zu realen oder simulierten Situationen und zu
Sachaufgaben mathematische Fragen und Aufgabenstellungen und
l6sen sie.

* nutzen selbststandig Bearbeitungshilfen (Tabellen) zur Lésung von
Sachaufgaben.

» formulieren Sachaufgaben zu mathematischen Modellen (Tabellen).

Problemldsen/ kreativ sein

« entnehmen Problemstellungen die fiir die Losung relevanten
Informationen und geben Problemstellungen in eigenen Worten
wieder.

» probieren zunehmend systematisch und zielorientiert und nutzen die
Einsicht in Zusammenhé&nge zur Problemldsung.

o Uberprifen Ergebnisse auf ihre Angemessenheit, finden und
korrigieren Fehler, vergleichen und bewerten verschiedene
L6sungswege.

Modellieren

e entnehmen Sachsituationen und Sachaufgaben Informationen und
unterscheiden dabei zwischen relevanten und nicht relevanten
Informationen.

o Ubersetzen Problemstellungen aus Sachsituationen in ein
mathematisches Modell und lésen sie mithilfe des Modells.

Gewichte

Gewichte vergleichen,
Gewichte in Gramm
Kilogramm und Gramm
Schultaschen TUV
Knobeln und
GroRRenvorstellungen
Sachrechnen — Tiere
Das kann ich schon

Zusatzmaterialien

Kleiderbugelwaage

Tafelwaage mit Gewichtssteinen

Gewichtssteine

Verschiedene Gegensténde (Schulutensilien)
Digitalwaagen

(verpackte) Lebensmittel

Personenwaagen

Schultaschen der Kinder

Evtl. Internet oder Tierblicher zum Recherchieren
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» beziehen ihr Ergebnis wieder auf die Sachsituation und prifen es auf
Plausibilitat.

« finden zu gegebenen mathematischen Modellen passende
Problemstellungen und entwickeln im Rahmen der Sachsituation
eigene Fragestellungen.

Argumentieren

o stellen Vermutungen tber mathematische Zusammenhange oder
Auffalligkeiten an.

» testen Vermutungen anhand von Beispielen und hinterfragen, ob ihre
Vermutungen, Lsungen, Aussagen etc. zutreffend sind.

Darstellen/ Kommunizieren

* bearbeiten komplexere Aufgabenstellungen gemeinsam, treffen dabei
Verabredungen und setzen eigene und fremde Standpunkte in
Beziehung.

« verwenden bei der Darstellung mathematischer Sachverhalte
geeignete Fachbegriffe, mathematische Zeichen und Konventionen.

Zahlen und Operationen
Zahlvorstellungen

Operationsvorstellungen

Ziffernrechnen

Uberschlagendes Rechnen

o stellen Zahlen im Zahlenraum bis 1000 unter Anwendung der Struktur
des Zehnersystems dar (Prinzip der Bundelung,
Stellenwertschreibweise).

e wechseln zwischen verschiedenen Darstellungsformen von
Operationen (mit Material, bildlich, symbolisch und sprachlich) hin und
her.

¢ verwenden Fachbegriffe richtig (subtrahieren, Ubertrag, Einer, Zehner,
Hunderter).

e erlautern das schriftliche Rechenverfahren der Subtraktion ohne und
mit Ubertrag, indem sie die einzelnen Rechenschritte an Beispielen in
nachvollziehbarer Weise beschreiben.

o fiihren das schriftliche Rechenverfahren der Subtraktion ohne und mit
Ubertrag sicher aus.

* geben die ungefahre GroRenordnung der Ergebnisse von Additionen
und Subtraktionen im Zahlenraum bis 1000 an, runden und schéatzen
dabei mit aufgabenabhangiger Genauigkeit.

Argumentieren

o stellen Vermutungen Uber mathematische Zusammenhénge oder
Auffélligkeiten an.

» erklaren Beziehungen und GesetzmaRigkeiten an Beispielen und
vollziehen Begriindungen anderer nach.

Darstellen/ Kommunizieren

» bearbeiten komplexere Aufgabenstellungen gemeinsam, treffen dabei
Verabredungen und setzen eigene und fremde Standpunkte in
Beziehung.

« verwenden bei der Darstellung mathematischer Sachverhalte
geeignete Fachbegriffe, mathematische Zeichen und Konventionen.

Schriftlich subtrahieren

e Schriftlich subtrahieren —
zwei Verfahren

o Abziehverfahren oder
Ergénzungsverfahren

o Uberpriifen, Nullen, fehlende
Ziffern, Muster

Zusatzmaterialien
e Zehnermaterial
o Evtl. groR3formatige Stellentafel zur Demonstration

GroRen und Messen
GroRenvorstellung und Umgang

e messen GrofRen (Langen) mit geeigneten Messgeréaten.
e vergleichen und ordnen Langen.

Langen
o Kilometer und Meter

Zusatzmaterialien
e Messgerate

9




Klasse 3

mit Grofl3en

Sachsituationen

e geben Langen von vertrauten Objekte an und nutzen diese als
BezugsgrofRen beim Schatzen.

« verwenden die Einheiten fur Langen (mm, cm, m, km) und stellen
GrolRenangaben in unterschiedlichen Schreibweisen dar.

« nutzen im Alltag gebrauchliche Bruchzahlen bei Langenangaben.

e rechnen mit Léangen.

« formulieren zu realen oder simulierten Situationen und zu
Sachaufgaben mathematische Fragen und Aufgabenstellungen und
l6sen sie.

o nutzen selbststandig Bearbeitungshilfen (Skizzen) zur Lésung von
Sachaufgaben.

» formulieren Sachaufgaben zu mathematischen Modellen (Skizzen).

Problemldsen/ kreativ sein

* entnehmen Problemstellungen die fiir die Lésung relevanten
Informationen und geben Problemstellungen in eigenen Worten
wieder.

» probieren zunehmend systematisch und zielorientiert und nutzen die
Einsicht in Zusammenhénge zur Problemlésung.

o Uberprifen Ergebnisse auf ihre Angemessenheit, finden und
korrigieren Fehler, vergleichen und bewerten verschiedene
Ldsungswege.

Modellieren

e entnehmen Sachsituationen und Sachaufgaben Informationen und
unterscheiden dabei zwischen relevanten und nicht relevanten
Informationen.

* Ubersetzen Problemstellungen aus Sachsituationen in ein
mathematisches Modell und l6sen sie mithilfe des Modells.

e beziehen ihr Ergebnis wieder auf die Sachsituation und priifen es auf
Plausibilitat.

« finden zu gegebenen mathematischen Modellen passende
Problemstellungen und entwickeln im Rahmen der Sachsituation
eigene Fragestellungen.

Argumentieren

o stellen Vermutungen tber mathematische Zusammenhange oder
Auffélligkeiten an.

Darstellen/ Kommunizieren

» bearbeiten komplexere Aufgabenstellungen gemeinsam, treffen dabei
Verabredungen und setzen eigene und fremde Standpunkte in
Beziehung.

o verwenden bei der Darstellung mathematischer Sachverhalte
geeignete Fachbegriffe, mathematische Zeichen und Konventionen.

e Sachrechnen —
Autobahnkarte

e Meter und Zentimeter,
Kommaschreibweise

e Zentimeter und Millimeter

e Rechnen mit Langen,
GrolRenvorstellungen

e Das kann ich schon

e Ggf. Internet

o Evil. Autobahnkarte oder Autoatlas
¢ MaRband
e Lineal

e Evtl. verschiedene Schrauben

Raum und Form
Raumorientierung und
Raumvorstellung

Korper

* beschreiben rdumliche Beziehungen anhand von bildhaften
Darstellungen, Anordnungen, Planen etc..

* bewegen Kdrper in der Vorstellung und sagen das Ergebnis der
Bewegung vorher.

» erkennen und benennen geometrische Korper (Wirfel, Quader, Kugel,
Pyramide, Zylinder, Kegel, Prisma), sortieren sie nach geometrischen
Eigenschaften und verwenden Fachbegriffe wie ,Flache, Kante* zu

Geometrie

e Geometrische Korper in der
Umwelt

o Wairfelnetze, Ansichten

o Wiurfelgeb&ude — Baupléne,
Muster

Zusatzmaterialien

Korpermodelle

Gegenstande aus der Umwelt
Vollmodelle geometrischer Kérper
Augenbinde, Tuch

Knete

Pappschachteln in Wurfelform
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Klasse 3

Zeichnen

ihrer Beschreibung.

o stellen Modelle von Kérpern (Flachenmodelle, Vollimodelle) und
komplexere Wiirfelgebaude her.

« finden fur Wiirfel verschiedene Netze,

« ordnen Bauwerken ihre zwei- oder dreidimensionalen Darstellungen zu
und erstellen Bauwerke nach Plan (z. B. bauen Wiirfelgebaude nach
Bauplan).

e nutzen Gitter- und Punkteraster zum Zeichnen von ebenen Figuren
und Wirfelgeb&auden.

Problemldsen/ kreativ sein

* entnehmen Problemstellungen die fur die Losung relevanten
Informationen und geben Problemstellungen in eigenen Worten
wieder.

» probieren zunehmend systematisch und zielorientiert und nutzen die
Einsicht in Zusammenhéange zur Problemldsung.

o Uberprifen Ergebnisse auf ihre Angemessenheit, finden und
korrigieren Fehler, vergleichen und bewerten verschiedene
Lésungswege.

» Ubertragen Vorgehensweisen auf ahnliche Sachverhalte.

» erfinden Aufgaben und Fragestellungen.

Darstellen/ Kommunizieren

 halten ihre Arbeitsergebnisse, Vorgehensweisen und Lernerfahrungen
fest.

« entwickeln und nutzen fiir die Présentation ihrer Losungswege, Ideen
und Ergebnisse geeignete Darstellungsformen.

» bearbeiten komplexere Aufgabenstellungen gemeinsam, treffen dabei
Verabredungen und setzen eigene und fremde Standpunkte in
Beziehung.

« verwenden bei der Darstellung mathematischer Sachverhalte
geeignete Fachbegriffe, mathematische Zeichen und Konventionen.

e Uibertragen eine Darstellung in eine andere.

e mdglichst laminierte farbige Quadrate von einem

Zettelblock

Spielwurfel
wirfelférmige Baukldtze
Karopapier
Holzwiirfel

GroRen und Messen
GroRenvorstellung und Umgang
mit GrolRen

Sachsituationen

e rechnen mit Geldwerten (auch Dezimalzahlen).

o formulieren zu realen oder simulierten Situationen und zu
Sachaufgaben mathematische Fragen und Aufgabenstellungen und
I6sen sie.

e nutzen selbststandig Bearbeitungshilfen (Tipps zum L&sen) zur Losung
von Sachaufgaben.

Zahlen und Operationen
Ziffernrechnen

o filhren die schriftlichen Rechenverfahren der Addition und Subtraktion
sicher aus.

Modellieren

e entnehmen Sachsituationen und Sachaufgaben Informationen und
unterscheiden dabei zwischen relevanten und nicht relevanten
Informationen.

o Ubersetzen Problemstellungen aus Sachsituationen in ein
mathematisches Modell und lésen sie mithilfe des Modells.

Geld

o Uberschlagen, addieren und
subtrahieren

e Sachrechnen - Tierhandlung

Zusatzmaterial
o Evtl. Prospekte und Kataloge
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Klasse 3

e beziehen ihr Ergebnis wieder auf die Sachsituation und prifen es auf
Plausibilitat.

« finden zu gegebenen mathematischen Modellen passende
Problemstellungen und entwickeln im Rahmen von Sachsituationen
eigene Fragestellungen.

Argumentieren

o stellen Vermutungen tber mathematische Zusammenhénge oder
Auffalligkeiten an.

» erklaren Beziehungen und GesetzmaRigkeiten an Beispielen und
vollziehen Begriindungen anderer nach.

Daten, Haufigkeiten,
Wahrscheinlichkeiten
Wahrscheinlichkeit

» beschreiben die Wahrscheinlichkeit (sicher, mdglich, unmdglich,
wahrscheinlich, unwahrscheinlich) von einfachen Ereignissen (Kugeln
ziehen, Glicksrad, Wiirfeln).

Problemldsen/ kreativ sein

« entnehmen Problemstellungen die fiir die L6sung relevanten
Informationen und geben Problemstellungen in eigenen Worten
wieder.

o probieren zunehmend systematisch und zielorientiert und nutzen die
Einsicht in Zusammenhé&nge zur Problemldsung.

o Uberprifen Ergebnisse auf ihre Angemessenheit, finden und
korrigieren Fehler, vergleichen und bewerten verschiedene
Lésungswege.

e Uibertragen Vorgehensweisen auf &hnliche Sachverhalte.

Argumentieren

o stellen Vermutungen Gber mathematische Zusammenhénge oder
Auffalligkeiten an.

« testen Vermutungen anhand von Beispielen und hinterfragen, ob ihre
Vermutungen, Lésungen, Aussagen etc. zutreffend sind.

Darstellen/ Kommunizieren

» bearbeiten komplexere Aufgabenstellungen gemeinsam, treffen dabei
Verabredungen und setzen eigene und fremde Standpunkte in
Beziehung.

o Ubertragen eine Darstellung in eine andere.

Zufall und

Wahrscheinlichkeit

¢ Kugeln ziehen, Gliicksrad,
Wiirfeln

Zusatzmaterial

e Kugeln in verschiedenen Farben (rot, blau, gelb)
o Kiste

Gliicksrad mit verschieden farbigen Scheiben
Gliicksrad mit Zahlen

Spielwirfel

L]
L]
L]
o kariertes Papier

Zahlen und Operationen
Zahlvorstellungen
Schnelles Kopfrechnen

o stellen Zahlen im Zahlenraum bis 1000 unter Anwendung der Struktur
des Zehnersystems dar.

e Ubertragen ihre Kenntnisse und Fertigkeiten im schnellen Kopfrechnen
auf analoge Aufgaben im erweiterten Zahlenraum.

e geben alle Zahlensatze des kleinen Einmaleins automatisiert wieder
und leiten deren Umkehrungen sicher ab.

GréRen und Messen
Sachsituationen

o formulieren zu realen oder simulierten Situationen und zu
Sachaufgaben mathematische Fragen und Aufgabenstellungen und
l6sen sie.

Problemldsen/ kreativ sein

* entnehmen Problemstellungen die fur die Losung relevanten
Informationen und geben Problemstellungen in eigenen Worten
wieder.

e probieren zunehmend systematisch und zielorientiert und nutzen die

Multiplizieren und Dividieren

e Wiederholung —
Multiplizieren und dividieren

e Multiplizieren und Dividieren
mit gro3en Zahlen

e Ungleichungen

Zusatzmaterialien

e Zehnermaterial

e Biindelungsmaterial
o Evtl. Eierpaletten

o Evil. Plastikeier
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Klasse 3

Einsicht in Zusammenhéange zur Problemldsung.

o Uberprifen Ergebnisse auf ihre Angemessenheit, finden und
korrigieren Fehler, vergleichen und bewerten verschiedene
Lésungswege.

o Ubertragen Vorgehensweisen auf dhnliche Sachverhalte.

Modellieren

* entnehmen Sachsituationen und Sachaufgaben Informationen und
unterscheiden dabei zwischen relevanten und nicht relevanten
Informationen.

* Ubersetzen Problemstellungen aus Sachsituationen in ein
mathematisches Modell und I6sen sie mithilfe des Modells.

Argumentieren

o stellen Vermutungen Gber mathematische Zusammenhéange oder
Auffalligkeiten an.

o erklaren Beziehungen und GesetzmaRigkeiten an Beispielen und
vollziehen Begriindungen anderer nach.

Darstellen/ Kommunizieren

» bearbeiten komplexere Aufgabenstellungen gemeinsam, treffen dabei
Verabredungen und setzen eigene und fremde Standpunkte in
Beziehung.

o Uibertragen eine Darstellung in eine andere.

Daten, Haufigkeiten,
Wahrscheinlichkeiten
Daten und Haufigkeiten

Wahrscheinlichkeiten

e sammeln Daten aus der unmittelbaren Lebenswirklichkeit und stellen
sie in Baumdiagrammen dar.

* entnehmen Baumdiagrammen Daten und ziehen sie zur Beantwortung
von mathematikhaltigen Fragen heran.

e Bestimmen die Anzahl verschiedener Mdglichkeiten im Rahmen
einfacher kombinatorischer Aufgabenstellungen (Kleidung).

GroRRen und Messen
GroRenvorstellung und Umgang
mit GrolRen

Sachsituationen

o verwenden die Einheiten fur Geldwerte (ct, €) und stellen Geldbetrage
in unterschiedlichen Schreibweisen dar (ct, € und ct,
Kommaschreibweise).

e rechnen mit GréRen (Geldwerte, Gewicht).

o formulieren zu realen oder simulierten Situationen und zu
Sachaufgaben mathematische Fragen und Aufgabenstellungen und
|6sen sie.

o nutzen selbststandig Bearbeitungshilfen (Tabellen als Darstellung
proportionaler Beziehungen Menge-Preis, Tipps zum L&sen) zur
Ldésung von Sachaufgaben.

o formulieren Sachaufgaben zu mathematischen Modellen (Tabellen).

Problemldsen/ kreativ sein

« entnehmen Problemstellungen die fiir die Lésung relevanten
Informationen und geben Problemstellungen in eigenen Worten
wieder.

» probieren zunehmend systematisch und zielorientiert und nutzen die
Einsicht in Zusammenhénge zur Problemldsung.

o Uberprifen Ergebnisse auf ihre Angemessenheit, finden und
korrigieren Fehler, vergleichen und bewerten verschiedene
Lésungswege.

Kombinationen, Sachrechnen

¢ Kombinationen —
Baumdiagramm

e Sachrechnen

Zusatzmaterial

Evtl. Kleidungsstiicke aus Pappe
Evtl. farbige Plattchen

Evtl. Rechengeld

Evtl. aktuelle FuRRballergebnisse der
FuRballbundesliga

Preistabellen
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Klasse 3

Modellieren

* entnehmen Sachsituationen und Sachaufgaben Informationen und
unterscheiden dabei zwischen relevanten und nicht relevanten
Informationen.

o Uibersetzen Problemstellungen aus Sachsituationen in ein
mathematisches Modell und l6sen sie mithilfe des Modells.

* beziehen ihr Ergebnis wieder auf die Sachsituation und prifen es auf
Plausibilitat.

« finden zu gegebenen mathematischen Modellen passende
Problemstellungen und entwickeln im Rahmen von Sachsituationen
eigene Fragestellungen.

Argumentieren

» erklaren Beziehungen und GesetzmaRigkeiten an Beispielen und
vollziehen Begriindungen anderer nach.

Darstellen/ Kommunizieren

» entwickeln und nutzen fiir die Présentation ihrer Lésungswege, Ideen
und Ergebnisse geeignete Darstellungsformen und
Préasentationsmedien wie Folie oder Plakat und stellen sie
nachvollziehbar dar, z. B. im Rahmen von Rechenkonferenzen.

* bearbeiten komplexere Aufgabenstellungen gemeinsam, treffen dabei
Verabredungen und setzen eigene und fremde Standpunkte in
Beziehung.

e verwenden bei der Darstellung mathematischer Sachverhalte
geeignete Fachbegriffe, mathematische Zeichen und Konventionen.

o Ubertragen eine Darstellung in eine andere.

Zahlen und Operationen
Zahlvorstellungen

Flexibles Rechnen

o stellen Zahlen im Zahlenraum bis 1000 unter Anwendung der Struktur
des Zehnersystems dar (Hundertertafel).

¢ nutzen aufgabenbezogen oder nach eigenen Préferenzen eine
Strategie des Zahlenrechnens.

Grof3en und Messen
GroRenvorstellung und Umgang
mit GroRen

Sachsituationen

e messen Grol3en (Zeitspannen) mit geeigneten Messgeraten

o lesen Uhrzeiten auf analogen Uhren ab.

o verwenden die Einheiten fur Zeitspannen (s, min, h) und stellen
GroRenangaben in unterschiedlichen Schreibweisen dar.

e nutzen im Alltag gebrauchliche Bruchzahlen bei GréBenangaben und
wandeln in kleinere Einheiten um.

« formulieren zu realen oder simulierten Situationen und zu
Sachaufgaben mathematische Fragen und Aufgabenstellungen und
l6sen sie.

o nutzen selbststandig Bearbeitungshilfen (Tabellen, Skizzen, Tipps zum
Lésen) zur Lésung von Sachaufgaben.

Operatives Rechnen, Zeit

e Entdeckungen an der
Hundertertafel

e Zeit — Zeitpunkte

e Zeit — Zeitspannen, Stunden
und Minuten

e Zeit — Zeitspannen, Minuten
und Sekunden

e Sachrechnen — Am
Nachmittag, Tageslangen

e Sachrechnen — Fahrplane

Zusatzmaterial

GroRe Hundertertafel zur Demonstration
Legematerial

Evtl. Hundertertafeln fir die Schilerinnen und
Schdler

Analoge Spieluhren

Stoppuhren

Evtl. Fernsehzeitungen
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Klasse 3

« formulieren Sachaufgaben zu mathematischen Modellen (Tabellen,
Skizzen).

Problemldsen/ kreativ sein

e probieren zunehmend systematisch und zielorientiert und nutzen die
Einsicht in Zusammenhé&nge zur Problemldsung.

Modellieren

» entnehmen Sachsituationen und Sachaufgaben Informationen und
unterscheiden dabei zwischen relevanten und nicht relevanten
Informationen.

o Uibersetzen Problemstellungen aus Sachsituationen in ein
mathematisches Modell und I8sen sie mithilfe des Modells.

* beziehen ihr Ergebnis wieder auf die Sachsituation und prifen es auf
Plausibilitat.

« finden zu gegebenen mathematischen Modellen passende
Problemstellungen und entwickeln im Rahmen von Sachsituationen
eigene Fragestellungen.

Argumentieren

o stellen Vermutungen Gber mathematische Zusammenhéange oder
Auffalligkeiten an.

o testen Vermutungen anhand von Beispielen und hinterfragen, ob ihre
Vermutungen, Lésungen, Aussagen, etc. zutreffend sind.

» bestatigen oder widerlegen ihre Vermutungen anhand von Beispielen
und entwickeln — ausgehend von Beispielen — ansatzweise allgemeine
Uberlegungen oder vollziehen diese nach.

o erklaren Beziehungen und GesetzmaRigkeiten an Beispielen und
vollziehen Begriindungen anderer nach.

Darstellen/ Kommunizieren

o entwickeln und nutzen fir die Présentation ihrer Losungswege, Ideen
und Ergebnisse geeignete Darstellungsformen und
Prasentationsmedien wie Folie oder Plakat und stellen sie
nachvollziehbar dar, z. B. im Rahmen von Rechenkonferenzen.

* bearbeiten komplexere Aufgabenstellungen gemeinsam, treffen dabei
Verabredungen und setzen eigene und fremde Standpunkte in
Beziehung.

« verwenden bei der Darstellung mathematischer Sachverhalte
geeignete Fachbegriffe, mathematische Zeichen und Konventionen.

e Uibertragen eine Darstellung in eine andere.

Zahlen und Operationen
Zahlenrechnen

Flexibles Rechnen

o |6sen Multiplikations- und Divisionsaufgaben im Zahlenraum bis 1000
unter Ausnutzung von Rechengesetzen und Zerlegungsstrategien
mundlich oder halbschriftlich (auch unter Verwendung von
Zwischenformen).

e nutzen Zahlbeziehungen und Rechengesetze bei Multiplikation und
Division fur vorteilhaftes Rechnen.

» beschreiben und bewerten unterschiedliche Rechenwege unter dem
Aspekt des vorteilhaften Rechnens und stellen sie tbersichtlich dar.

* nutzen aufgabenbezogen oder nach eigenen Praferenzen eine
Strategie des Zahlenrechnens.

Multiplizieren und Dividieren

o Halbschriftlich multiplizieren
und dividieren

e Flacheninhalt

e Fermi

Zusatzmaterial

e Evtl. Zehnermaterial

e Geobretter

Gummibander

Mal3quadrate und Maf3dreiecke
Handspiegel

Plakate zur Losungsdarstellung
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Klasse 3

Raum und Form
Ebene Figuren

Zeichnen

* bestimmen und vergleichen den Flacheninhalt ebener Figuren ( durch
Auslegen mit Einheitsquadraten bzw. -dreiecken)
e nutzen Gitter- und Punkteraster zum Zeichnen ebener Figuren.

GroRRen und Messen
Sachsituationen

o formulieren zu realen oder simulierten Situationen (auch in
projektorientierten Problemkontexten) und zu Sachaufgaben
mathematische Fragen und Aufgabenstellungen und l6sen sie.

* nutzen selbststandig Bearbeitungshilfen wie Tabellen, Skizzen,
Diagramme, etc. zur Losung von Sachaufgaben.

e begriinden, dass Naherungswerte (Schatzen, Uberschlagen)
ausreichen bzw. warum ein genaues Ergebnis nétig ist.

Problemldsen/ kreativ sein

* entnehmen Problemstellungen die fiir die L6sung relevanten
Informationen und geben Problemstellungen in eigenen Worten
wieder.

e probieren zunehmend systematisch und zielorientiert und nutzen die
Einsicht in Zusammenhé&nge zur Problemldsung.

o Uberprifen Ergebnisse auf ihre Angemessenheit, finden und
korrigieren Fehler, vergleichen und bewerten verschiedene
Lésungswege,erfinden Aufgaben und Fragestellungen.

Modellieren

* Ubersetzen Problemstellungen aus Sachsituationen in ein
mathematisches Modell und l6sen sie mithilfe des Modells.

e beziehen ihr Ergebnis wieder auf die Sachsituation und prifen es auf
Plausibilitat.

Argumentieren

o stellen Vermutungen Gber mathematische Zusammenhénge testen
Vermutungen anhand von Beispielen und hinterfragen, ob ihre
Vermutungen, L&sungen, Aussagen, etc. zutreffend sind.

» bestatigen oder widerlegen ihre Vermutungen anhand von Beispielen
und entwickeln — ausgehend von Beispielen — ansatzweise allgemeine
Uberlegungen oder vollziehen diese nach.

Darstellen/Kommunizieren

 halten ihre Arbeitsergebnisse, Vorgehensweisen fest.

o entwickeln und nutzen fir die Présentation ihrer Lésungswege, Ideen
und Ergebnisse geeignete Darstellungsformen und
Prasentationsmedien wie Folie oder Plakat und stellen sie
nachvollziehbar dar, z. B. im Rahmen von Rechenkonferenzen.

» bearbeiten komplexere Aufgabenstellungen gemeinsam, treffen dabei
Verabredungen und setzen eigene und fremde Standpunkte in
Beziehung.

o verwenden bei der Darstellung mathematischer Sachverhalte
geeignete Fachbegriffe, mathematische Zeichen und Konventionen.

Darstellen/ Kommunizieren

« verwenden bei der Darstellung mathematischer Sachverhalte
geeignete Fachbegriffe, mathematische Zeichen und Konventionen.

o Wortspeicher
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